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1 Einleitung

1.1 Was ist,Linux“?

Das eigentliche ,Linux“ ist der Kernel, das ,Herz* eines jeden Unix-Betriebs-
systems.

Ein Kernel allein ist aber noch kein Betriebssystem. Gerade fiur Unix gibt es ein
gigantisches Angebot an freier Software; somit sind praktisch alle unter Unix
gangigen Dienstprogramme auch fir Linux verfiigbar. Diese machen das eigent-
liche Betriebssystem aus.

Bei den Dienstprogrammen handelt es sich in vielen FallelGh -Versionen
(GNU) der entsprechenden Unix-Programme; diese bieten meist sogar eine er-
weiterte Funktionalitdt. Am bekanntesten ist wohl @MU C/C++ Compiler

einer der besten Compiler Gberhaupt; nicht zu vergessen sind aber auch die zahl-
reichen kleinen oder auch grof3eren Werkzeuge, die man an der Kommandozei-
le, in Shellskripten oder als eigenstandige Programme benutzen kann: von den
Shell-, Datei- und Text-Utilities Ubesed, awk undperl bis zu Editoren\(i) oder
kompletten ArbeitsumgebungeBracs).

Komplettiert wird das ganze durckFree86™ (derzeit Version 4.0.3), da¥
Window System(z. Z. X11 Release 6.4) fur PC-basierte Unix-Systeme. Diese
Portierung ist abgeleitet von der offiziellen X11R6.4-Distribution Xe€on-
sortium, Inc.und deshalb voll kompatibel zu diesem Standard. Darauf setzen
Desktop-Umgebungen wieDE oderGNOME auf.

Alle diese Komponenten — zusammen mit zuséatzlichen Programmen @<B. T
das Textverarbeitungs- und Satzsystem) und Goodies (wie z. B. Spielen) — bilden
das System, das gemeinhin hAlaux bezeichnet wird.

Wie bereits erwahnt, existiert fir Unix jedoch ein geradezu unerschdpfliches
Reservoir an freier Software, sodass es praktisch beliebig viele Mdglichkeiten
gibt, ein Linux-System zusammenzustellen.

An dieser Stelle kommen die Linux-Distributionen ins Spiel, wie z. B. das vor-
liegende SUSE Linux. Die Distributoren sichten das riesige Angebot an frei er-
haltlicher und frei vertreibbarer Software und treffen eine Auswahl.

Hinweis
SUSE Linux enthalt neben freier Software — Software, von der die Quellen
(engl. sources) verfligbar und folglich auf den vorliegenden CD-ROMs ent-
halten sind — auch Software-Pakete, die aus unterschiedlichen Griinden nur
in kompilierter Form von der SUSE ausgeliefert werden kénnen.




Daneben sind die meisten Distributionen auch im Internet frei abrufbar, sodass
gelegentliche Updates des Systems nicht den Neukauf einer Distribution bedin-
gen.

1.2 Intention dieses Buches — Hinweise zur
Benutzung

Dieses Buch soll und kann kein Ersatz fiir weitergehende Literatur sein, die dem
interessierten Anwender den tieferen Einstieg in die faszinierende Wéiigtes
performance computingrmdglichen soll — vgl. dazu das Literaturverzeichnis
am Ende des Buchs (KapiteB.6auf Seite372ff.)!

Die Dynamik von Linux und der freien Software ist eine Herausforderung, wenn
es darum geht, ein Handbuch zu erstellen, das mit den neuesten Entwicklungen
Schritt halt und zugleich auch fiir Einsteiger in die Unix-Welt geeignet ist sowie
~alte Hasen" nicht langweilt. Das vorliegende Buch unternimmt den Versuch, all
diesen Anforderungen gerecht zu werden.

Dieses Buch hat zum Ziel, SUSE Linux transparent zu machen..
Das Buch gliedert sich im Wesentlichen in die folgenden Teile:

Installationsanleitung:  Dieser Teil des Buches ist eine kommentierte Beispiel-
installation (Kapitel? auf Seite9). Auf mogliche Fehlerquellen wird hinge-
wiesen und konkrete Anweisungen zur Behebung von eventuell auftretenden
Problemen bei der Installation werden geliefert.

YaST: Es wird auf die Bedienung des SuSE-Installations- und Administrations-
programmsyaST ™ eingegangen (Kapitd auf Seite49).

Das Booten des Kernels wird erklart (Kapiteauf Seite93).

Grafische Benutzeroberflache:  Die Aktivierung derXFree86™-Benutzerober-
flache ist Thema in Kapitéd auf Seitel29,

Sound, Scanner, Notebooks, Drucker etc.:  In Kapitel 6 auf Seitel81bis Ka-
pitel 8 auf Seite217werden Mdglichkeiten lhrer Hardware ausgelotet.

Linux — der Kernel:  In diesem Teil geht es ans Eingemachte: Ka@itlf Sei-
te 251und Kapitel10 auf Seite259stellen den Linux-Kernel vor und bieten
eine Anleitung, wie man einen eigenen Kernel erstellen und verwenden kann.

Update, Software-Pakete, Bootkonzept: ~ Update-Strategien sowie der Umgang
mit einzelnen Software-Paketen werden besprochen (Kdditaif Seite297);
spezielle Features des SUSE Linux werden nahe gebracht und das Starten des
Systems (Bootkonzept) wird vorgestellt (Kapild auf Seite339).

Besonderheiten in SUSE Linux:  Hier werden Sie unter anderem mit dem Datei-
system und mit dem TextsatzsystegXTinter SUSE Linux vertraut gemacht.
Es wird auch auf spezielle Softwarepakete eingegangen, sowie auf das SUSE
Rettungssystem — und vieles mehr.



1.3 Legende — oder was bedeutet
.erde”™ # Is*

Das SuSE Linux Bootkonzept:

In diesem Kapitell3 auf Seite339 erfahren

Sie mehr Uber dasit—Programm, die Runlevels und die System—Konfigurationsdateien.

Technischer Anhang:  Im Anhang finden Sie eine Liste der wichtigsten Konfi-
gurationsdateien, der haufigsten Tastenkombinationen, Beispieldateien, eine

Lizenzbestimmung u. v. m.

Literaturverzeichnis und Index:

. und wenn Sie bisher etwas vermisst ha-

ben, sollten Sie den Anhang verwenden.

1.3 Legende — oder was bedeutet, erde:™ # Is

Wir bemiihen uns, die Typographie dieses Handbuchs zu standardisieren; die
wichtigsten Auszeichnungen sind in Tabelld auf der ndchsten Seite erlautert.

Auszeichnung

Bedeutung

LINUS TORVALDS
YaST (yast )

Adabas D
/etc/passwd
<datep>

PATH
192.168.1.2
Is

‘news’
erde™ #  hilfe

tux@erde:/tmp > Is

C:\> fdisk
Alt
+ (@) +

wichtige Personen

das ProgrammvaST, aufzurufen mit der Ein-
gabeyast

das ProdukAdabas D

Name einer Datei oder eines Verzeichnisses
bei Eingabe des Befehls isatei durch den
tatséchlichen Wert zu ersetzen; die Winkel-
klammern sinchicht einzugeben!

die Umgebungsvariable mit dem Namen
PATH

der Wert einer Variablen

der einzugebende Befell

der Benutzenews

‘root’ -Shell im Verzeichnis- (‘~' steht
fur das ,Home-Verzeichnis" des jeweiligen
Benutzers, Benutzerverzeichnis), einzuge-
ben ist der Befehhilfe ~— dabei stehérde
beispielhaft fir den Namen eines Rechners
(engl.hostnamg

Shell des Benutzersux’ im Verzeichnis
/tmp , einzugeben ist der Befel - Ubri-
gens, Tux ist der offizielle Name des Linux-
Pinguins. ..

DOS-Prompt mit Befehlseingalfdisk

eine zu driickende Taste, hier die ,Alt“-Taste
durch'+ werden gleichzeitig zu driickende
Tasten miteinander verbunden; nacheinander
zu druckende Tasten werden nur durch ein
Leerzeichen voneinander abgesetzt

Tabellel.l Fortsetzung auf der néchsten Seite...
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"Permission denied" Meldungen des Systems
‘System updaten ’ der Meni-Punkt System updaten
Dusentrieb die Firma ,Dusentrieb”

Tabelle 1.1: Legende der Text-Auszeichnungen

1.4 Zusatzliche Dokumentation

Support-Datenbank

Fur viele Frage- und Problemstellungen haben wir die Antworten und Losungen
schon gefunden. Wir stellen lhnen diese in mehreren hundert Artikeln in un-
ser Support-Datenbank rund um die Uhr online zur Verfligunag:/sdb.
suse.de/sdb/de/html/

Neben diesem Online-Angebot ist der Inhalt der Support-Datenbank auch im

Paketsdb_de , Seriedoc auf Ihrer SUSE Linux-CD enthalten. Sie kbnnen die
Artikel mit jedem ,Web-Browser* lesen.

Hypertext-Hilfe

Ein groRer Teil der Dokumentation steht in Form uéypertextzur Verfigung.
Das Hypertextsystem wird mit dem Befdtilfe  odersusehelp gestartet. Je
nachdem, ob das X Window System lauft oder nicht, wird ein Browser mit oder
ohne grafischer Oberflache zum Lesen der Dokumentation aktiviert.

Weitere Optionen des Hilfesystems kénnen durch den Aufruf

tux@erde:/home/tux > hilfe -help

erfragt werden.

Texinfo und Info

Einige Programmpakete enthalten Dokumentation in Form von Texinfo-Dateien,
die sich in das Info-Format wandeln lassen; ,Info" ist eine weitere Art von Hy-
pertext. Info-Dokumente kénnen mit dem Programmfoviewer (info ) oder im
Emacs (emacs) im Info-Modus gelesen werden. Unter dem X Window System
lassen sich diese Dateien komfortabel mit dem Prograkmio (tkinfo ) lesen;
dagegen isKInfo (xinfo ) nur ein ,sprédes” X-Programm. Dariber hinaus kann
man diese Dokumente Uber das SUSE-Hilfesystem lesen; vgl. auf’Seite

Unix-Manuals (,Manual-Pages")

Der auf Unix-Systemen Ubliche Weg, an Informationen zu Programmen oder
Befehlen zu kommen, ist der Befahhn Die Eingabe von

tux@erde:/home/tux > man <befehl >



http://sdb.suse.de/sdb/de/html/
http://sdb.suse.de/sdb/de/html/

gibt eine Ubersicht zu Aufgabe und Optionen des jeweiligen Befehl&itird
die Anzeige beendet. ..

Auch die Manual-Pages — oft nur kurz ,Manpages" genannt — kann man uber
das SuSE-Hilfesystem lesen.

FAQ-, HOWTO- und README-Dateien

Im Verzeichnigusr/share/doc liegen zu vielen Programmpaketen Unterver-
zeichnisse, in denen Dateien mit Informationen zu den entsprechenden Paketen
abgelegt sind. Oft steht hier die lange gesuchte Option, der Name der Konfigura-
tionsdatei, die sich nirgends findet, oder Ahnliches. In jedem Fall lohnt es sich,
hier nachzusehen.

Besonders hervorzuheben ist das Verzeichnigshare/doc/faq , in dem

sich Listen mit haufig gestellten Fragen und passenden Antworten zu einer Viel-
zahl von Problemen finden, wenn das Paketyfaqs , Seriedoc installiert ist.

Im Verzeichnig/usr/share/doc/howto finden sich Anweisungen zur Instal-
lation diverser Pakete bzw. zum Vorgehen bei auftretenden Problemen. Die meis-
ten HOWTOs kdnnen Sie auch aus dem Menu der graphischen Benutzerober-
flache heraus oder Uber das SUSE-Hilfesystem lesen (vgl. Absthhatf der
vorherigen Seite. Einige dieser HOWTOs sind bereits ins Deutsche ubertragen
(vgl. Pakethowtode , Seriedoc (Dokumentation)) — diese deutschen Dokumen-

te werden im Verzeichnigisr/share/doc/howto/de installiert. Unter Linux
lesbar z. B. mitess; ja,less istso,smart”, dass es sogar gepackte Dateien lesen
kann;-)

tux@erde:/home/tux > cd /usr/share/doc/howto/en

tux@erde:/usr/share/doc/howto/en > less DOS-to-Linux-HOWTO.gz

Im Verzeichnigdocu/howto  auf der ersten CD befinden sich die aktuell zum Re-
daktionsschluss der CD verfligharen VersionenndehntigsterHOWTO-Dateien.

Es lohnt sich also auch ein Blick in dieses Verzeichnis! Insbesondere sind die-
se Dateien unkomprimiert; sie kbnnen daher bereits vor der Installation bequem
gelesen werden.

Bei Fragen zu und Problemen mit dem Kernel selbst ist das Verzeitisnis
src/linux/Documentation eine ergiebige Informationsquelle; dies ist frei-
lich nur dann vorhanden, wenn Sie die Kernelquellen (Piket  bzw. Paket
kernel-source ) installiert haben, was ohnehin dringend anzuraten ist. Dariber
hinaus finden sich viele wertvolle Hinweise in den einzelnen Unterverzeichnis-
sen der Kernelquellen, sowie fur die ganz Unerschrockenen und Neugierigen in
den Kernelquellen selbst.

Sollten Sie also einmal eine Frage haben, die dieses Buch nicht beantwortet, so
durchforsten Sie bitte die genannten Quellen nach der gesuchten Information.

Freie Blcher
In Paketbooks , Seriedoc (Dokumentation) sind einige Blicher im PostScript-

Format enthalten, die Sie mit Pakgt, Seriegra (Alles rund um Grafik) be-
trachten oder ausdrucken kdnnen. Vor dem Ausdruck sollten Sie Gberlegen, ob



es nicht 6konomischer ist, ein solches Buch mdglicherweise in deutscher Spra-
che kéauflich zu erwerben.

1.5 Lorbeeren

Neben allen, die zu dem (beraus groen Erfolg von Linux beigetragen ha-
ben, mdchten wir uns bedanken besERHARD MONKEBERG, der bei Pro-
blemen mit CD-ROM-Treibern stets sehr hilfsbereit war. Herzlichen Dank an
HANS LERMEN; von ihm stammen der bekanntedlin (loadlin.exe ), der

ein Starten von Linux von DOS aus erméglicht, und das DOS-Prograstap
(setup.exe ) dieses Linux-Systems.

Diese guten Geister haben di@ST- und linuxrc-Ubersetzungen Wirklichkeit
werden lassen; sie alle waren in ihrer freien Zeit bemuht, Linux einer gréReren
Zahl von Computerbenutzern in der ganzen Welt zugénglich zu machen: Jesus
Bravo Alvarez, Gunay Arslan, Jaume Badiella i Aguilera, Zbigniew Baniewski,
Sandor Barany, Olaf Borkner-Delcarlo, Michael Bravo, Gérkem Cetin, Franca
Delcarlo, Jochen Depner, Benedek Hermann, Iban José Garcia Castillo, Dora
Georgarou (with Romy the barking dog), Jonas-Gintaras Gocentas, Pablo Iranzo
Gomez, Krzysztof Hotiuk, Milan Hromada, Arthur Kerkmeester, Ralf A. Lanz,
Francoise Lermen, Zoltan Levéardy, Nuno Lima, Francisco Javier Moreno Si-
guenza, Tomas Morkus, Karine Nguyen, Matts Nordman, Aleksey Novodvorsky,
Razvan Cristian Oprea, Gerco Oudhof, Jordi Jaen Pallares, George Papamiche-
lakis, Alexey Pavlov, Akos Ratkai, Bruno David Rodrigues, Voula Sanida, Ga-
bor Sari, Aleksey Smirnov, Laszlo Varadi, Steve Varadi, P. Vlachodimitropoulos,
Joao Teles, Nuno Vieira, January Weiner, Monika Weif3 und | Made Wiryana. Die
miihsamen, aber auch fesselnden Aufgaben der Koordination der Ubersetzungen
hat Antje Faber erledigt.

Weiterhin geht unser besonderer Dank an die Beta-Tester, die unerschrocken und
wagemutig ihr laufendes System aufs Spiel setzten: Andreas Koegel, Christi-
an Huttermann, Dirk Ulbrich, Eberhard Mdnkeberg, Frank Hofmann, Georg C. F.
Greve, Harald Konig, Harald Wieland, Karlo Gross, Jens Frank, Lutz Pressler,
Martin Hehl, Martin Konold, Martin Schulze, Michael Kleinhenz, Norbert Ei-
cker, Oliver Zendel, Ralf Geschke, Stefan Bliesener, Thomas Wérner, Ulrich Go-
ebel, Ulrich Windl, Volker Lendecke, Wolfgang Barth und das KDE Team.

Matthias Eckermann hat dieéTeX-Makros neu bearbeitet und das Layout des
Buch den Sehgewohnheiten unser Zeit angepasst, dazu hat Manuela Piotrowski
die grafischen Vorgaben geliefert. Dabei konnte die KOMA-Dokumentenklasse
von Frank Neukam und Markus Kohm als Basis genommen und um die ,alten*
susebuch -Makros von Werner Fink und Martin Scherbaum bereichert werden.
Andrea Ratschker und Ken Wimer haben zuletzt die Mihen des Bilder-Erstellens
und -Bearbeitens auf sich genommen. Herzlichen Dank auch ihnen.

An der Erstellungen friiherer Handbuchtexte waren beteiligt: Bodo Bauer, Rudi-
ger Berlich, Daniel Bischof, Michael Burghart, Roland Dyroff, Christian Egle,
Klaus Franken, Fritz Ganter, Jurgen Geck, Rolf Haberrecker, Olaf Hering, Marc
Heuse, Carsten Hoger, Dirk Hohndel, Florian La Roche, Ralf Lanz, Volker Len-
decke, Hans Lermen, Arndt Mehlhorn, Jay Migliaccio, Norbert Munkel, Jor-



1.5 Lorbeeren

di Jaen Pallares, Christoph-Erdmann Pfeiler, James Samuel, Martin Scherbaum,
Adrian Schréter, Burchard Steinbild, Gabriele Strattner, Jorg Strebel, Steve Tom-
lin, Thorsten Wandersmann, Udo Weber, Michael Weyrauch und Stefan Winter-
meyer.

Wertvolle Hinweise — und teilweise sogar ausformuliertes Textmaterial — ha-
ben zuletzt dankenswerterweise Marco Banse, Stephan Barth, Martin Bergmann,
Manfred Blumenthal, Bettina Botter, Georg Brand, Folkmar Clauf3en, Jérg Dip-
pel, Stefan Dirsch, Felix Domke, Uwe Drechsel, Christian Eggers, Kurt Garloff,
Reinhard Gerndt, Lenz Grimmer, Michael Hager, Torsten Hallmann, S.H.A.
Handgraaf, Michael Hasenstein, Ulrich Hecht, Stefan Hundhammer, Kevin Ivo-
ry, Andreas Jaeger, Klaus Kampf, Karsten Keil, Wolfgang Kern, Andi Kleen,
Sabine Kleine, Thorsten Kukuk, Werner Kurk, Frank Lemser, Hans Lermen, Se-
bastian Nagel, Rudiger Oertel, James Ogley, Siegfried Olschner, Dirk Pankonin,
Petr Pavlik, Rainer Preschke, Andrea Ratschker, Marion Reyzl, Anja Scham-
bach, Manfred Schlenzka, Helmut Schoeberl, Sandra Wiegratz, Steffen Winter-
feldt und Heinz Wohlers geliefert.

Produktionstechnische Unterstltzung ist in erster Linie Holger Dyroff, Christian
Egle, Claudio Taulli und Nicole Zwerenz zu verdanken — weiter so!

Und dann die vielen Hande im Hintergrund, ohne die gar nichts laufen wirde:
allen ein ganz, ganz grof3es Dankeschdn!

Das Bild auf der Titelseite stammt vormr&PHAN ENDRASS, auch ihm vielen
Dank!

*

Die Entwickler von Linux treiben in weltweiter Zusammenarbeit mit hohem frei-
willigen Einsatz das Werden von Linux voran. Wir danken ihnen fur ihr Engage-
ment — ohne sie gabe es diese CD nicht. Unsere Tatigkeit soll das Ergebnis ihrer
Arbeit einem breiten Kreis von interessierten Anwendern zuganglich machen.

Nicht zuletzt geht unser besonderer Dank amH?CK VOLKERDING fur die
Unterstiitzung unser Arbeit sowie selbstverstandlich auk TORVALDS!

Dank vor allem an Frank Zappa und Pawar!
Nirnberg, 11. Mai 2001
Have a lot of fun!

Ihr SUSE Team
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2 Die SUSE Linux-Erstinstallation

2 Die SUSE Linux-Erstinstallation

2.1 Die Installation mit dem textbasierten YaST
(YaST 1)

SuSE Linux verfugt mityaST Uber ein Installationswerkzeug, das Sie sicher
von der Vorbereitung der Festplatte Uber die Software-Einrichtung bis hin zur
Konfiguration der grafischen Oberflache geleitet.

Normalerweise muss ein Rechner, auf dem SuSE Linux installiert werden soll,
die folgenden Punkte erfullen:

* Sie kdnnen von der mitgelieferten ,Bootdisk” oder direkt von der CD 1 den
Rechner starten.

« Auf lhrer Festplatte ist genligend Platz fur die Linux-Installation. Wir emp-
fehlen, fir Linux eine eigene, gentigend grof3e Festplatte zur Verfligung zu
stellen.

« Das CD-ROM-Laufwerk wird von Linux unterstitzt. Bei Ungewissheit lasst
sich dies herausfinden.

Sollte einer dieser Punkte nicht zutreffen, gibt es ,Umwege“, wie Sie gleichwohl
eine Installation durchfihren kdnnen. Derartige Wege werden in Absc¢haBitt
auf Seite29 ff. aufgezeigt.

2.1.1 Nun geht’s los: Der Startbildschirm

Schalten Sie den Rechner ein, und legen Sie die CD 1 und/oder die Diskette
in das jeweilige Laufwerk ein. Falls der Rechner nicht booten will, miissen Sie
zuvor moglicherweise die Bootreihenfolge im BIOS des Rechners,@aubder
CDROM,C,Aumstellen.

Nach wenigen Augenblicken wird der Startbildschirm angezeigt (Abbilduhg
auf der nachsten Seite). Wahlen Sie innerhalb von 10 Sekumtemual In-
stallation ', damitnichtautomatisctyaST2 gestartet wird. Geben in der Zeile
boot options  hintermanual Bootparameter ein, falls Inre Hardware derartige
Parameter verlangt — in der Regel sind derartige Parameter nicht erforderlich.

Nun erscheint eine Box mit der Fortschrittsanzeigeading Linux ker-
nel" ; dann bootet der Kernel uridhuxrc wird gestartet.

Das Programniinuxrc ist menigefuhrt und wartet auf Eingaben des Benutzers.
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Installation

Manual Installation

Rescue System

Memory Test

boot options: linuxi
F2=Text mode F3=VGA (640x480) F4=SVGA (800x600)

Abbildung 2.1: Der Startbildschirm von SuSE Linux

Mogliche Probleme

» Sollte Inr CD-ROM-Laufwerk (ATAPI) beim Booten des Systems héangen-
bleiben, vergleichen Sie bitte den Abschgi#.6auf Seite37.

« Die CD 1, die einen optimierten Kernel flir Pentium-Prozessoren aufweist,
wird nicht als Bootmedium erkannt. Versuchen Sie auf die ,Bootdisk* oder
auf CD 2 auszuweichen; vgl. Abschrtt4.2auf Seite34.

« Bei Grafikkarten wie FireGL 1, 2 oder 3 wird nicht im grafischen Modus
(Framebuffer) gestartet. Die Installation muss in diesem Fall im Textmodus
durchgefiihrt werden.

« Andere Boot-Schwierigkeiten kénnen in der Regel mit Kernel-Parametern
umgangen werden; vgl. Abschnitf.3.2auf Seite262ff.

2.1.2 Die Grundlage: linuxrc

Mit dem Programntinuxrc kdnnen Sie Einstellungen zur Installation vornehmen.
Falls notwendig kénnen Sie Treiber als Kernelmodule laden. Am Ende wird
linuxrc das InstallationsprogramivaST starten, und die eigentliche Installation
der Systemsoftware und der Programme kann beginnen.

10



Hinweise zur Bedienung volinuxrc: Mit (1) und () wahlen Sie einen Menu-
punkt, und mitt=) und(=) wahlen Sie ein Kommando aus, etv@k’ oder ‘Ab-
bruch '. Mit &=)wird das Kommando ausgefihrt.

Eine genaue Beschreibung vtéinuxrc finden Sie in Abschnittl2.5 auf Sei-
te 325ff.

Einstellungen

Das Programnfinuxrc beginnt mit der Sprach-, Farb- und Tastaturauswabhl.

>>> Linuxrc vl.1.19 (Kernel 2.4.8-4GB) (c) 1996-28B1 3uSE GmbH <<<

Please choose the language

Deutsch
English
Espaifiol
Francais
Brezhoneg
Hellenic
Indonesia
Italiano

Abbildung 2.2: Auswahl der Sprache

« Wahlen Sie die Sprache fur die Installation aus (zdutsch ') und besta-

tigen Sie mi(==).

« Wahlen Sie im nachsten Meni zwischétarbbildschirm  ’ und ‘Mono-
chrom-Bildschirm ' (schwarz-weil3) aus. Wenn Sie einen Farbbildschirm
besitzen, ist nur mig—) zu bestatigen.

* Wabhlen Sie dann die Tastaturbelegung. In der Regel bestatigen Sie-mit
fuir die voreingestellte Belegung entsprechend der zuvor festgelegten Sprache
(hier: ‘Deutsch ’) — es sei denn, Sie haben eine andere Tastatur.

Mogliche Probleme

* YaST bietet die gewiinschte Tastaturbelegung nicht an. In einem solchen Fall
wahlen Sie zunachst eine alternative Belegung (Notnagediish (US) ;
nach der Installation kann spéater auf die genaue Belegunya®it umge-

schaltet werden.



Einbindung der Hardware tiber Module

Jetzt sind wir im Hauptmeni vdimuxrc (Abbildung2.3).

>>» Linuxrc v1.1.19 (Kernel 2.4.8-4GB) (c) 1996-2881 3u3E GmbH <<«

Hauptmenil

Einstellungen

System—Information
Kernel-Module (Hardware-Treiber)
Installation -~ System starten
Abbruch - Reboot

o] zuruck |

Abbildung 2.3: Hauptmenu vdimuxrc

Hier gibt es folgende Optionen:

‘Einstellungen ' Hier konnen Sie Sprache, Bildschirm oder Tastatur anpas-
sen. Das hatten wir bereits.

‘System-Information ' Hier gibt es eine Menge Informationen Uber die Hard-
ware, soweit diese vom Kernel erkannt wurde oder von bereits geladenen
Modulen angesprochen wird.

‘Kernel-Module (Hardware-Treiber) ' Hier mussen Sie eventuell die zur
Hardware passenden Module laden.

Regelfall: Sie missen diesen Menupunktht aufrufen, wenn Sie sowohl
Festplatte(n) als auch das CD-ROM-Laufwerk (ATAPI) an einem (E)IDE-
Controller angeschlossen haben. Die (E)IDE-Unterstiitzung ist namlich fest
in den Kernel eingebaut.

‘Installation/System starten ' Hier wird die Installation fortgesetzt.

‘Abbruch/Reboot ' Falls Sie sich nochmal alles anders tberlegen. ..

Waéhlen Sie das Laden der Kernelmodule rkirnel-Module ' nur dann, wenn

Sie Unterstiitzung fur SCSI oder fir PCMCIA(vgl. Abschiiitt.6auf Seite209)
bendtigen oder wenn das CD-ROM-Laufwerk, von dem installiert werden soll,
kein ATAPI-Laufwerk ist; wie Sie Module laden, kénnen Sie in Abscha2ts

auf Seite325 nachlesen. Im folgenden Unterment wahlen Sie aus, woflr Sie
Module laden wollen (oder besser gesagt: laden missen). Es kommen in Frage:



Ein SCSI-Modul — wenn Sie eine SCSI-Festplatte oder SCSI-CD-ROM-Lauf-
werk haben.

Ein CD-ROM-Modul - falls Ihr CD-ROM-Laufwerknichtam (E)IDE-Control-
ler odernichtam SCSI-Controller hangt.

Ein Netzwerk-Modul — falls Sie Uber NFS oder FTP installieren wollen — das
ist hier aber nicht das Thema, vgl. Abschi@itB.1auf Seite29.

(.
Tipp
Wenn Sie Support fir Ihr Installationsmedium (proprietdres CD-ROM-
Laufwerk, Parallelport-CD-ROM-Laufwerk, Netzwerkkarte, PCMCIA)
unter den Standard-Modulen vermissen, konnen Sie eventuell auf die
zusatzlichen Treiber der modules -Diskette zurlickgreifen. Dazu gehen
Sie bis ans Ende der Liste und wéhlen dort den Punkt ‘-- Weitere

Module -- ’; die modules -Diskette wird von linuxrc in diesem Fall an-
gefordert.
%
Installation starten
Da ‘Installation/System starten " bereits ausgewahlt ist, brauchen Sie

nur noch(*=) zu driicken, um zur eigentlichen Installation zu gelangen.

»>>> Linuxrc v1.1.19 (Kernel 2.4.0-4GB) (c) 1996-2081 Su3E GmbH <<<

Installation - System starten

Installation-Update starten

Installiertes 3ystem booten
Rettungssystem starten
Eject CD

o] Zuriick

Abbildung 2.4: Installationsmeni vdinuxrc

Hier stehen Ihnen folgende Punkte zur Auswahl:

‘Installation/Update starten ' Das, was Sie vermutlich gleich machen
werden.



‘Installiertes System booten ' Dieser Punkt wird eventuell spater ein-
mal bendtigt, falls es zu Problemen beim reguléaren Booten kommen sollte.

‘Rettungssystem starten ' Dieser Punkt steht bislang nur auf IBM-kompa-
tiblen Systemen (IA 32) zur Verfiigung.

‘Eject CD ' CD auf elektronischem Wege herauswerfen.

Um zur Installation zu gelangen, driicken Sie fur den Menlpunkt
‘Installation/Update starten '. Dann muss das Quellmedium ausgewahlt
werden; in der Regel reicht es aus, den Cursor an der Vorauswahl stehen zu las-
sen: CD-ROM

»>> Linuxrc v1.1.19 (Kernel 2.4.8-4GB) (c) 1996-Z881 Su3E GmbH <<<

Wahlen 3ie bitte das Quellmedium ]

Netzuerk (NF3)
Netzuerk (FTP)
Festplatte

o zariox |

Abbildung 2.5: Quellmedium ifinuxrc auswéahlen

Driicken Sie nuri<=>). Es wird die Installationsumgebung direkt von der CD 1
gestartet.

Sobald dieser Vorgang abgeschlossen ist, wahlen Sie das textb#s&rieaus
(Abbildung 2.6 auf der nachsten Seite), um mit der eigentlichen Installation zu
beginnen.

Méogliche Probleme

» Der verwendete SCSI-Adapter wird nicht erkannt:

— Versuchen Sie, das Module eines kompatiblen Treibers zu laden.

— Verwenden Sie einen Kernel, der den entsprechenden SCSI-Treiber fest
hinzugebunden hat; erstellen Sie eine derartige Boot-Diskette, wie in Ab-
schnitt2.4.3auf Seite35 beschrieben.

e Das verwendete ATAPI-CD-ROM-Laufwerk bleibt beim Lesen han-
gen: siehe Abschnitt2.4.6 auf Seite 37 und generell im Abschnitt



>>> Linuxrc vl.1.19 (Kernel 2.4.2-4GB) (c) 1996-Z2881 Su3E GmbH <<<

3ie kinnen die Installation wahlueise mit dem bekannten
textbasierten Ya3T1 oder dem neuen grafischen YaSTZ
ausfithren. Bitte wahlen 3ie die Ya3T-Version.

l Ya3T1 - textbasiert

YaSTZ - grafisch

Zuriick

Abbildung 2.6:YaST in linuxrc auswéhlen

Allgemeine Hardwareprobleme im Kapitel Systemverwaltung  des
Konfigurations-Handbuchs.

« Unter bislang ungeklarten Umstanden kann es zu Problemen beim Laden der
Daten in die RAM-Disk kommen, soda¥aST nicht geladen werden kann.
Meistens fuhrt in diesen Fallen der folgende Weg zu einem brauchbaren Er-
gebnis:

Waéhlen Sie iminuxrc-HauptmenlEinstellungen ' — ‘Debug (Exper-

te) '; dort stellen Sie Erzwinge Rootimage ' (engl. Force root imagg auf

nein (engl.no). Gehen Sie zurtick ins Hauptmenl und beginnen Sie die In-
stallation erneut.

2.1.3 Installation mit YaST

Wenn Sie sich fir die Installation m#aST an Stelle vonYaST2 entschieden
haben, bieten sich lhnen am Eingangsbildschirm vier Punkte zur Auswahl an
(vgl. Abbildung2.7 auf der nachsten Seite).

Hinweis
Wenn Sie YaST besser kennen lernen wollen oder spezielle Wartungsauf-
gaben haben, sehen Sie bitte im YaST-Kapitel nach (Kapitel 3 auf Sei-
te 49 ff.)! Am Anfang des YaST-Kapitels finden Sie Hinweise zur Tastatur-
belegung unter YaST.

‘Linux neu installieren " Wenn SuSE Linux neu installiert werden soll.
Mit genau diesem Punkt werden wir uns im Folgenden beschéaftigen.
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TYF DER INSTALLATION
Wahlen Sie hier die Art der Installation aus, die Sie
durchfithren wollen.

Bestehendes Linux-System updaten
Installation im Experten-Modus
Abbruch - keine Installation

Abbildung 2.7:YaST Eingangsbildschirm

‘Bestehendes Linux-System updaten ' Das Update von SUSE Linux ist
Thema in Abschnitfill.1auf Seite297.

‘Installation im Experten-Modus " Wenn Sie diesen Installationsmodus
wahlen, haben Sie wahrend der Installation die Mdglichkeit, gezielt ein-
zugreifen. Wahlen Sie diesen Punkt bitte nur dann, wenn Sie ausreichend
Linux-Erfahrungen haben und Sie sicher wissen, welche Schritte nacheinan-
der zu erfolgen haben. Der Experten-Modus wird im Folgendlemt erklart!

‘Abbruch - keine Installation ' Falls Sie es sich im letzten Moment an-
ders Uberlegen...

Wahlen SielLinux neu installieren

Bitte vergleichen SiehevorSie eventuell selbst partitionieren, Abschaith auf
Seite40; dort finden Sie weiterfiihrende Informationen.

2.1.4 Festplatte partitionieren und formatieren
YaST teilt hnen nun mit, dass eine Festplatte gefunden wurde. Falls dort ,freier*

Plattenbereich vorhanden ist, wisdST dies feststellen und vorschlagen, den
Bereich fur Linux zu verwenden (MaskEreien Bereich nutzen? )

Tipp
Sollte bereits eine Swap-Partition vorhanden sein — eventuell von einer vor-
angegangenen Installation —, so wird YaST fragen, ob diese Swap-Partition
verwendet und schlief3lich in das System eingebunden werden soll.

Gehen Sie so vor, um die erforderlichen Partitionen einzurichten:
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2.1 Die Installation mit dem
textbasierten YaST (YaST 1)

‘Partitionieren ' — Die Frage nach der Partitionierung muss in der Regel bei
einer SUSE Linux-Erst- oder bei einer -Neuinstallation mértitionie-
ren ' beantwortet werdenLVM Einrichten ' wa&hlen Sie nur aus, wenn Sie
einenLogical Volume Managebendtigen.

‘JA’ —Wenn SieJa’ sagen, partitionier¥aST selbstandig, und Sie kénnen mit
Abschnitt2.1.6auf Seitel9 weitermachen.

‘Nein ’ — Sagen SieNein ’, kdnnen Sie interaktiv partitionieren.

GESAMTE PLATTE WERWENDEN
In Ihrem System wurde eine Platte gefunden.

Sie konnen diese Platte jetzt interaktiw
partitionieren oder einfach die gesamte Flatte
fir die Linux-Installation wverwenden.

{Partitionieren > {Gegsamte Platte >

Abbildung 2.8:YaST — Platte partitionieren

WennYaST keinenfreien Platz ausmachen kann, erscheint die MaSksamte
Platte verwenden ’; Sie haben dort die beiden folgenden Mdglichkeiten (zur
Erinnerung: mit{Tab) bzw.(—) oder(—) positionieren Sie den Cursor, wéahrend
mit die Auswahl durchgefuhrt wird):

‘Partitionieren ' — Sie nehmen die Festplatten-Aufteilung selbsténdig vor;
diese Option missen Sie zwingend dann wahlen, wenn Sie neben Linux ein
bereits installiertes anderes Betriebssystem weiterverwenden wollen. In Ab-
schnitt3.3.11auf Seite62 ist das Vorgehen erklart.

‘Gesamte Platte ' —YaST wird — nach einer ,roten” Sicherheitsabfrage — die
Partitionierungselbststandigyornehmen und die angelegten Partitionen au-
tomatisch formatieren.

Achtung

Wenn Sie ‘Gesamte Platte ’ausfiihren lassen, wird die Festplatte vol-
lig neu eingerichtet; dabei gehen alle Daten verloren, die sich zu diesem
Zeitpunkt auf der Platte befinden!

Die Option ‘Gesamte Platte ' sollte immer dann gewahlt werden, wenn
Sie auf der ausgewahlten Festplatte ein neues SuSE Linux als alleiniges Be-
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triebssystem haben wollemd Sie sich nicht mit der Materie der Partitionie-
rung beschaftigen mochten.

Eventuell vorhandene Betriebssysteme werden hiermit geldscht!

Bei Auswahl der OptionGesamte Platte ' verfolgt YaST die folgende

Strategie:

» Eingerichtet werden einboot -Partition (mindestens 2 MB bzw. 1 Zy-
linder),

» eine Swap-Partition (doppelte RAM-Menge, jedoch héchstens 128 MB)
sowie

 der Rest als eine groRe Partition, die unter als Root-Partition (Wur-
zelverzeichnis) vorbereitet wird.

Maogliche Probleme

» Es kann vorkommen, dass es Probleme beim erneuten Einlesen der Partiti-
onstabelle gibt. Diesen Umstand wivdST in einer roten Mitteilungsbox
anzeigen und dann zum Booten auffordern. Starten Sie in einem solchen Fall
den Rechner neu und verzichten Sie beim nachsten Durchgang darauf, aber-
mals zu partionieren.

» Esist kein ausreichender Platz verfuigbar. In Abscittlauf Seite32 gibt
es Hinweise, wie man mitps unter DOS Platz auf der Festplatte schaffen
kann.

2.1.5 |Installation der Software beginnen

Die Festplatte ist nun vorbereitet. Wahlen Sie jetzt die Software aus, die Sie
installieren wollen.

— Logfile:

Konfiguration laden
Konfiguration speichern
Konfiguration andernferstellen

Paketauskunft

Fakete einspilelen
Pakete ldschen

Hauptmeni

Abbildung 2.9:YaST — Pakete auswéhlen
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Geduld ist angesagt: Die Daten der Serien und der Pakete missen vom Instal-
lationsmedium eingelesen und ausgewertet werden. Wenn dieser Vorgang been-
det ist, erscheint dagaST-Installationsment (Abbildung.9 auf der vorherigen
Seite). Wenn Sie keine spezielle Auswabhl treffen wollen, geht es mit dem Punkt
‘Installation starten " weiter; in diesem Fall kénnen Sie gleich zu Ab-
schnitt2.1.7springen.

< Wahlen Sie Konfiguration laden ', um bei Bedarf eine spezielle Soft-
ware-Auswahl zu treffen (Standard, Netzwerkserver, Minimal etc.); weiter-
fuhrende Informationen dazu finden Sie in Abschagitt.& Wenn Sie die
passende Konfiguration geladen und bestétigt haben, gelangen Sie wieder
ins Installationsmen.

« Hier kénnen Sie nun noch Uber das Installationsmen( Koitfigurati-
on andern/erstellen ' die Paketauswahih Einzelheitenveréandern. Sie
gelangen in die Serienauswahl von SuSE Linux. In der Regel brauchen Sie
dies jedochicht, da die vorgegebene Paketauswahl ein lauffahiges System
zur Verflgung stellen wird. Auch kénnen Sie die Auswahl jederzeit nach-
traglich, wenn Linux erst einmal lauft, andern und erweitern.

Eine genaue Beschreibung dieser Menis sowie der Funktion der einzelnen Menii-
punkte erhalten Sie iaST-Kapitel, Abschnitt3.4 auf Seite69.

2.1.6 Software-Grundausstattung auswahlen

In dieseYaST-Maske gelangen Sie (Abbildung, 10 auf der néchsten Seite),
wenn Sie in AbschnitR.1.5auf der vorherigen Seite den Punkihfigura-
tion laden 'auswahlen.

Wir haben fir Sie einige vordefinierte ,,Konfigurationen* bereitgestellt. Mit den
Pfeiltaster(?) und() kénnen Sie die einzelnen Punkte ansteuern(umiiaste )

wird ein Punkt an- oder abgewahlt. Ein Kreu’'() in dem Kéastchen bedeutet,
dass Sie diese Konfiguration zur Ersetzung oder Hinzufligung vorgesehen haben.
Ein Stern ¢ ) dahinter bedeutet, dass diese Konfiguration installiert wird.

‘Hinzufigen ' — Mit diesem Menipunkt kdnnen Sie zu ausgewahlten Paketen
und Konfigurationen die Pakete der ausgewdahlten Konfiguration hinzuftigen.

‘Ersetzen ' — Hiermit kdnnen Sie eine bereits vorgenommene Auswahl durch
die neue Konfiguration ersetzen. Sie werden gegebenenfalls gefragt, ob Sie
Pakete, die nicht zur Konfiguration gehdren, Iéschen wollen.

‘Abbruch ' — Sie brechen die Bearbeitung ab.

2.1.7 Systemsoftware und Programme aufspielen

Nach all den VorbereitungsmaRnahmen geht es nun darum, die von Ihnen ge-
wuinschte Software auf die Festplatte aufzuspielen.
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[X] = SuSE Einfach Alles. (1880 - 7.6Z G

F1=Hilfe FZ2=Beschreibung F9=F loppy
Hinzufigen > < Aboruch >

Abbildung 2.10:YaST — Konfigurationen auswahlen

« Starten Sie das Aufspielen der Software nnistallation starten .
YaST zeigt Ihnen auf dem Bildschirm an, welches Paket gerade installiert
wird und wie viele Pakete noch folgen.

 Je nach Konfiguration werden dann eventuell weitere CDs angefordert.

« Wenn die Pakete installiert sind, gehen Sie zuriick zum Hauptmend, indem
Sie ‘Hauptmenii * auswahlen.

Maogliche Probleme

« Wenn |hr Rechner nicht Uber viel RAM verfiigt und die Installationsumge-
bung deshalb direkt von der CD-ROM gestartet wurde (vgl. AbscBriit®
auf Seite14), dann kann zunachst nur von der ersten CD installiert wer-
den. Die anderen CDs werden in einem solchen Fall spater angefordert (Ab-
schnitt2.1.9auf Seite24).

« Sollten Probleme beim Aufspielen der Software auftreten, so liegt dies in der
Regel an fehlerhafter oder fehlerhaft eingestellter Hardware.

Im Falle von SCSI-Systemen uberprifen Sie bitte Kabellange und Termi-
nierung. Nehmen Sie externe Geréte, vor allem Scanner, einmal vom Bus
ab. Versuchen Sie es auch mit Kernel-Parametern; die wichtigsten werden in
Abschnitt10.3.1auf Seite261ff. genannt.

Im Falle von ATAPI vergleichen Sie bitte Abschniti4.6auf Seite37.

2.1.8 Kernel fur das System auswéhlen und LILO einrichten

Das Software-Grundsystem wurde auf die Festplatte Ubertragen.

Es wird jetzt ein fur das System geeigneter Kernel installiert und es wird der
BootloadelLILO auf der Festplatte eingerichtet, wenn Sie dies winschen. Wah-
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AUSWAHL DEE KERMELS:
Wahlen Sie nun den Kernel aus, mit dem Sie kinftig Ihr System booten
michten.

fusfihrlichere Informationen erhalten Sie mit dem Hilfesystem (F1). Mit
FZ konnen Sie den Zielpfad fir den Kernel anpassen, mit F3 andern Sie
den Zielpfad fir die .config-Datei.

Kernel-Zielpfad: /hoot

Ziel fir .config-Datei: rusrssrc/linux

Standard Kernel 2.4 (Pentium—optimiert)

Standard Kernel 2.2 (Pentium-optimiert)

Kernel 2.2 flr Rechner mit 386 oder 486 Prozessoren
Kernel 2.4 fir Rechner mit 386 oder 456 Prozessoren
Kernel 2.2 gebaut aus unveranderten Linux-Quellen
Kernel 2 mit SMP-Support
Kernel 4 mit SMP-Support

< Weiter > < Abbruch

Abbildung 2.11:YaST — Auswahl des Kernels

len Sie nun einen passenden Kernel aus (Abbildudd@auf der ndchsten Seite);
beispielsweise:

« Der ‘Standard Kernel ’istfur die meisten Systeme geeignet.

» Der ‘Kernel mit SMP-Support ' ist flr Mehrprozessor-Systeme zu neh-
men

« Der ‘Kernel mit APM-Support ' beinhaltet Unterstitzung fur ,Advanced
Power Management".

Achtung

Wenn lhr Prozessor nicht 100% Pentium-konform ist, wahlen Sie bitte ‘Ker-
nel fir Rechner mit 386- oder 486-Prozessoren ". Diesen Ker-
nel missen Sie z. B. fir einen Cyrix 686 nehmen. Ein falschgewahlter Ker-
nel kann zu einer "Kernel panic" fuhren; vgl. file:/usr/share/doc/
sdb/de/html/cyrix686.html

/

YaST wird den Kernel naclboot/vmlinuz kopieren und die Kernel-Konfigu-
rationsdatei unteéboot und auf Wunsch auch algsr/src/linux/.config

ablegen. Diese Datei beschreibt genau den installierten Kernel und die zugeho-
rigen Module.

Die Frage, ob Si¢ILO konfigurieren mochten, beantworten Sie nid”, wenn

Sie sichsichersind, dass lhre eventuell bereits installierten Systemel VoD
gebootet werden kdnnen (siehe auch Abbild@righauf Seite81); in der Regel

ist dies bei DOS und Windows 95/98 der Fall — bei Windows NT liegen die
Dinge aber bisweilen anders (vgl. Abschdit?.2auf Seitel11)!

Hinweise zum Ausftillen der einzelnen Masken finden Si&asiT-Kapitel, Ab-
schnitt3.6.2auf Seite79.
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2.1.9 Grundkonfiguration des Systems mit YaST

Nach der Kernelauswabhl ist die Grundkonfiguration an der Reihe. Es werden die
ersten Soft- und Hardware-Komponenten konfiguriert.

KONFIGURATION DER ZEITZOME
Wahlen Sie eine Zeitzone (MET):

CSTECOT

Cuba

EET

EST
ESTSEDT
Egupt
Eire
Factory
GB

GMT
GMT+0
GMT-0
GMTO
Greenwich
HST
Hongkaong
Iceland
Iran

B R R

< Weiter 3 < Abbruch >

Abbildung 2.12:YaST — Zeitzone auswahlen

» Jetzt ist die Zeitzone auszuwéhlen (Abbilduhd2). Es erscheint eine lange
Liste. Aus dieser Liste wahlen SieET (engl. Central European Tinjeaus,
wenn Sie sich mit Ihrem Rechner vornehmlich in mitteleuropaischen Breiten
aufhalten. ..

EINGABE LER NAMEN DES RECHMERE
In dieser Maske wird der MHame, unter dem Ihr Rechner im Metz
hekannt 1st, angegeben. Der Name besteht aus dem elgentlichen
Rechrnernamen und dem Domainmamen. Ein Mamensbestandteil darf
Buchstaben, Ziffern und das Zeichen -7 enthalten. Der Domainname
hesteht aus mehreren solchen Teilen, die durch Punkte getrennt
sind.

Rechnername :erde

Domainname :kosmos.all

< Weiter > < Abbruch >

Abbildung 2.13:YaST — Rechner- und Domainname

Die Rechneruhr kann nach dekalen Zeitoder nachGreenwich Mean Time
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(GMT) gehen. GMT ist vorbelegt; wéhlen Sie nur dantokale Zeit ’,
wenn Sie die Rechneruhr dementsprechend eingestellt haben.

* Nun folgen einige Masken zur Netzwerk-Konfiguration:

— Rechner- und Domainname (Abbildu2gl3 auf der vorherigen Seite).
Wenn Sie von lhrem Systemadministrator oder von Ihrem ISP keine Vor-
gaben bekommen haben, kénnen Sie sich hier etwas Nettes aussuchen.
Falls Sie in das Internet wollen oder ein lokales Netz betreiben mdch-
ten, sorgen Sie dafur, dass dieser Name korrekt ist; moglich istez- B.
de.kosmos.all . Hierbei steherde fur den Rechnernamen (englost-
nameg undkosmos.all ~ flir den Domainnamen (englomainnamg

— Nurloopback oderechtes Netz? Hat Ihr RechnéteineNetzwerkkarte,
kénnen Sie bei dieser Fragmpback bejahen und brauchen nicht eine
ins Detail gehende Konfiguration durchzufuihren.

— Wenn Sieechtes Netz gewahlt haben, kommen weitere Fragen: DHCP-
Client, Netzwerktyp (fir Ethernet-Karten wéhlen &ig0 ), IP-Adresse,
Netmask, Gatewaynetd, portmap, NFS-ServerfFrom-Zeile fir News-
Postings, Netz-Client mit Zugriff auf einen Nameserver (IP des Nameser-
vers, YP-Domain), Auswahl des Kernel-Moduls fir die Netzkarte).

SENDMAIL KONFIGURATIOMN
Sendmail benotigt eine Konfigurationsdatei Aetc/sendmail.cf .

Es kann eine passende Konfigurationsdatei fir die folgenden Falle
angeboten werden.

Wenn keine won diesen passt, konnen Sie Ihre eigene erstellen;
schauen Sie dazu nach ASusrssharessendmail. Es sollte jedoch nicht
schaden, eine der folgenden auszuprobieren.

ACHTUMNG: Wern Sie worhaben, eine eigene weranderte sendmail.cf zu
benutzen, sollten Sie hier den letzten Punkt anwahlen und diese
Datel selbst installieren. Andernfalls wird SuSEconflg die
angewahlte sendmail-Konfigurationsdatei nach sendmail .cf
unkopieren und Ihre Anderungen gehen verloren.

Rechner mit permanenter Hetzverbindung (SMTP)
Einzelplatzrechner ohne MHetzwverblndung

Rechner mit temporarer Metzwverbindung (Modem oder ISDN)
Benutze UUCP zur Mail-Obertragung

Expertenmodus fir Sendmail-Konfiguration

Keine Modifikation won Setcssendmall . cf

< Weiter { Akbbruch >

Abbildung 2.14:YaST — Mail-System auswéhlen

— Auswahl dersendmail.cf  fur das Mail-System (Abbildung.14).

Die bis zu diesem Zeitpunkt gesammelten Angaben werden gespeichert und von
SuSEconfig (vgl. Abschnitt13.5auf Seite344) auf die unterschiedlichen Kon-
figurationsdateien verteilivaST wird beendet und zahlreiche Meldungen zum
jeweiligen Systemzustand laufen tGber den Bildschirm.

« Nach einigen Systemmeldungen und d&wilkommen" -Grufd missen Sie
sehr aufmerksam sein: Es folgt die Frage nach desti  -Passwort. Dieses
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Passwort bendétigen Sie immer dann, wenn Sie sich als Systemadministrator
anmelden (,einloggen®) wollen. Wéahlen Sie das Passwort bitte sorgfaltig und
merken Sie es sich gut; achten Sie auf Grol3- und Kleinschreibung. Benutzen
Sie moglichskeinelLeer- oder Sonderzeichen (sofern Sie nicht wissen, was
Sie tun); bitte beachten Sie, dass in der Standardeinstellung nur 8 Zeichen
ausgewertet werden.

KOMFIGURATION DES MODEMS
Dieser Teil der Konfiguration
erzeugt einen Link im Yerzeichnis
Jdev wvon Ihrer Modem-Device (ttyS0,
ttyS1l, ttyS2, tty33) nach
Adev/modem. Wenn Si1e Ihr Modem
spater an eine andere Schnittstelle
hangen, missen Sie diesen Link
andern.

ttyS0 — coml: unter DOS

ttysSl - comZ: unter DOS

tty32 - com3: unter DOS
ttysS3 - com4: unter DOS

¢ Weiter 3 < Abbruch >

Abbildung 2.15:YaST — Schnittstellenauswahl fir Modem und Maus

* YaST fragt, ob Sie lhr Modem einrichten méchten. Wenn Sie ein Modem
haben, kdnnen Sie es nun einbinden lassen; dies kann aber auch spéater jeder-
zeit nachgeholt werden. Wenn Sia’ wahlen, fragtyaST nach der seriellen
Schnittstelle des Modems; vgl. Abbildu@gl5 — Beachten Sie, dass so ge-
nannte ,Winmodemsicht funktionieren (vgl.file:/usr/share/doc/
sdb/de/html/cep_winmodem.html ).

* YaST fragt, ob Sie die Maus einrichten méchten. Wenn Sie das tun méchten,
wahlen Sie Ja’. Wéahlen Sie den Typ der Maus aus der Liste aus (ahnlich
wie Abbildung2.16auf der nchsten Seite). Bei seriellen Mausen Va8 T
noch die serielle Schnittstelle wissen, an der die Maus angeschlossen ist (Ab-
bildung2.15. Wahlen Sie auch diese aus der Liste aus.

Falls weitere Pakete von den restlichen CD-ROMs zu installieren sind (vgl. Ab-
schnitt2.1.7auf Seitel9), wird YaST dies nun in die Wege leiten.

* YaST fordert Sie auf, alle bendétigten CD-ROMs einzulegen, damit die rest-
liche Software eingespielt werden kann; die letzte CD wird nur dann ange-
fordert, wenn Sieexplizit Programmquellen (engsource$ zur Installation
angewahlt haben; normalerweise ist dies nicht der Fall! Wenn Sie ein DVD-
Medium verwenden, haben Sie es natlrlich bequemer, da das Wechseln der
CDs entfallt.

» Danach istaST beendet und Sie erhalten die Aufforderug;) zu driicken.
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2.1 Die Installation mit dem
textbasierten YaST (YaST 1)

KONFIGURATION DER MAUS
Wahlen Sie sus der Liste den Typ Ihrer Maus. Es wird ein Link
im Werzeichnis Adev von Ihrer Maus-Schnittstelle nach
Sdevsmouse angelegt.

Microsoft kompatible serielle Maus =
PS/2 Maus oder C&T 82C710 (evtl. alte Logitech) [— 2

Logitech Busmaus

ATI L Busmaus

Microsoft Busmaus

Mouse Systems serielle Maus

Altere serielle Logitech Serie 9

Mouse Man Protokoll (serielle Logitech Maus)
MSC 3-Byte (serielle Maus)

Intellimouse - Maus mit Rad am seriellen Fort
Intellimouse - Maus mit Rad am PS/Z-Fort
Plug—and-Play Mause (Alternative zu -t ms’)
MM Serie

Alteste serielle Z-Button Maus

el b L L bl T e e b e o
|
ot o of ot ot of of of o it oof of gt

¢ Weiter > < Abbruch >

Abbildung 2.16:YaST — Auswahl des Maustreibers
Ihr SUSE Linux ist komplett installiert.

2.1.10 Einloggen am Ende der Erstinstallation

Waéhrend im Hintergrund noch diverse Konfigurationsskripten abgearbeitet wer-
den, kénnen Sie sich bereits alsot  einloggen, z.B. auf Konsole 1. Ge-
ben Sie bei der Eingabeaufforderutigogin:®  zunachstroot und bei der
Aufforderung"Password:"  |hr vorher festgelegtes Passwort fur den Benutzer
‘root  ein; das Passwort haben Sie in Abschaift.9auf Seite23 bestimmt.

Der Prompt (Eingabeaufforderung) des Linux-Systems erscheint, und Sie kdn-
nen jetzt arbeiten; der Prompt sieht wie folgt aus:

erde:~ #

Geben Sie beispielsweise den Befehla ein, um die Dateien im aktuellen
Verzeichnis aufzulisten:

erde~ # Is -a

oderYaST (yast ), um Anderungen am System vorzunehmen:

erde:~ # yast

Wenn SieYaST (yast ) starten, kénnen Sie z. B. iber den Menupuadhniini-

stration des Systems " weitere Benutzer anlegen.

Weiter geht es mit dem UnterpunktFree86™ konfigurieren "» Uber diesen
Punkt Iasst sich die grafische Oberflache einrichten (vgl. Absch@itiuf Sei-
te132).

Im Hintergrund werden automatisch Konfigurationsskripten ablaufen. Auf weni-
ger leistungsfahigen Rechnern kann diese Prozedur, je nach Installationsumfang,
durchaus lénger als eine Stunde dauern. Wenn Sie vorzeitig den Rechner ,her-
unterfahren®, wirdyaST beim nachsten Booten wieder routinemaRig gestartet
werden!
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Diese Skripten sind erst dann komplett abgearbeitet, wenn auf Konsole 9 steht
(umschalten mifait ) + (F9), mit + kommen Sie wieder zur grafischen
Benutzeroberflache zurlick):

"Have a lot of fun!"

Nach der Installation des Systems kdnnen weitere Konfigurationen (Hardware-
Einbindung, Netzkonfiguration, Server-Einrichtung) vorgenommen werden.

2.1.11 Anhalten des Systems und Booten

Ve

Achtung -
Ein Linux-Rechner darf nie einfach ausgeschaltet werden. Benutzen Sie bit-
te entweder die vorgesehene Funktion des KDM oder die in Abschnitt 2.1.11
vorgestellten Befehle, um den Rechner ,herunterzufahren“ (engl. Shut-
down). Wenn der Rechner nicht heruntergefahren wird, muss beim nachs-
ten Booten eine Uberpriifung des Dateisystems durchgefiihrt werden — das
kostet zumindest Zeit; und in Ausnahmefallen ist die Uberpriifung nicht in

der Lage, alle eventuell beschadigten Dateien wiederherzustellen.
- %

Zum regularen Anhalten des Rechners (espgutdown dienen die Befehle in
Tabelle2.1:

shutdown -h now hélt das System an (Sie kénnen nach der Ausgabe:

"the system is halted" gefahrlos abschalten)
shutdown -r now startet das System nach dem Herunterfahren sofort
neu

Tabelle 2.1: Befehle zum Anhalten des Linux-Systems

Der Befehlshutdown kann in all seinen Varianten im Allgemeinen nur vom
Benutzerroot  ausgefiihrt werden.

Um lhr System ,herunterzufahren®, loggen Sie sich also‘ral’  ein und
geben die Befehlshutdown -h now odershutdown -r now ein.

Alternativ kbnnen Sie zum Neustarten die TastenkombingBeq ) + +

(e O+ + (Del) ) driicken. Da diese Tastenkombination unter X ab-
gefangen wird, missen Sie zunachst X beenden. In der Textkonsole kann sie aber

von jedem Benutzer ausgefuhrt werden.
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2.2 SUuSE Linux starten

Nach der Installation bleibt die Frage zu klaren, wie Sie Linux im taglichen Be-
trieb starten wollen (Booten).

In der folgenden Ubersicht werden die verschiedenen Alternativen fiir einen Li-
nux-Start vorgestellt; welche dieser Startmethoden fur Sie die beste ist, hangt
vornehmlich von dem vorgesehenen Verwendungszweck ab.

Bootdiskette: ~ Sie starten Linux Uber diBootdiskett,Startdiskette"). Diese
Méoglichkeit funktioniert immer und macht keine Arbeit — die Bootdiskette
wurde méglicherweise wéhrend der Installation Yais T2 nebenbei erzeugt.

Die Bootdiskette ist eine gute Zwischenldsung, falls Sie beim Einrichten
der anderen Mdoglichkeiten nicht sofort zurechtkommen oder falls Sie die
Entscheidung Uber den endglltigen Bootmechanismus verschieben wollen.
Auch im Zusammenhang mit OS/2 oder Windows NT mag die Bootdiskette
eine gute Ldsung darstellen.

loadlin: Die loadlin-Variante setzt voraus:

» Der Rechner muss unter DOS entweder im Realmodus laufen oder im
Virtuellen 8086-Modus einen VCPI-Server verfligbar haben; ein VCPI-
Server wird z. B. vorrmm386.exe zur Verfligung gestellt. Anders gesagt:
dieser Weg funktionierhicht unter Unix, OS/2, Windows NT oder im
DOS-Fenster von Windows 95/98 — er funktioniert aber gut vom DOS-
Prompt oder vom DOS-Modus in MS Windows 95/98 aus.

« lhr Rechner muss ausreichend freien Speicher haben, der unter DOS ver-
fugbar ist: unterhalb 640 KB mindestens 128 KB, der Rest darf exten-
ded/EMS/XMS Speicher sein.

Zwar istloadlin vergleichsweise aufwendig in der Installation, aber dann lasst
es sich ausgezeichnet in die Bootmenis von Windows 95/98 integrieren. Dies
erfordert ein manuelles Editieren von Konfigurationsdateien. Ein grof3er Vor-
teil ist, dass keinerlei Eintréage in den MBR (eniflaster Boot Recordder
Festplatte erfolgen; so sehen andere Betriebssysteme von Linux nur Partitio-
nen mit fir sie unbekannten Kennungen (etigsk).

Um loadlin zu installieren, bendtigen Sie gewisse Kenntnisse von DOS und
Linux. Sie sollten in der Lage sein, mit einem Editor die notwendigen Kon-
figurationsdateien zu erstellen. Details zum Vorgehen finden Sie in Ab-
schnitt4.9 auf Seitel21 Schwierigkeiten kbnnen sich ergeben, wenn Sie
bei der Konfiguration der Windows 95/98-Bootmentis einen Fehler machen.
Im Extremfall kann dies dazu fuihren, dass Sie nicht mehr an lhre Windows-
Installation herankommen/or der Konfiguration dieser Bootmeniis sollten
Sie sicherstellen, dass Sie lhr System Uber eine Windows-Bootdiskette star-
ten kdnnen.

LILO: Die technisch sauberste und universellste Losung ist der Bootmanager
LILO (LInux LOader), der vor dem Booten die Auswahl zwischen verschie-
denen Betriebssystemen zulasst. DieO ist z. B. UiberyaST zu installieren
(vgl. Abschnitt3.6.2auf Seite79). Allerdings musg.ILO im Bootsektor der
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Festplatte stehen; dies schlief3t auch ein kleines Risiko beim Installieren mit
ein. Die Fehlerbehebung erfordert grundlegende Kenntnisse des Bootprozes-
ses. Sie sollten in der Lage sein, ggf. die Hauptkonfigurationsdateildes

zu editieren. Sie sollten sich vor seiner Installation auch damit vertraut ma-
chen, wie Sie.ILO ggf. wieder deinstallieren kdnnen, wenn sich Schwierig-
keiten ergeben.

LILO stellt nach wie vor die beste Bootmethode dar. Sie sollten sich nur
bewusst sein, dass er aufwendiger zu verwenden ist als beispielsweise eine
Bootdiskette.

Achtung

Es gibt BIOS-Varianten, die die Struktur des Bootsektors (MBR) tberprifen,
und nach einer LILO-Installation falschlich eine Virus-Warnung mitteilen.
Diese Schwierigkeit l&sst sich leicht beheben, indem Sie in das BIOS ge-
hen und nach derartigen Einstellungsmdglichkeiten dort suchen; z. B. soll-
ten Sie ‘virus protection " ausschalten. — Spater kdnnen Sie diese Op-
tion wieder einschalten; dieses Feature ist allerdings uberflissig, falls Sie

ausschlief3lich Linux als Ihr Betriebssystem verwenden.
. %

Eine eingehende Diskussion verschiedener Bootmethoden, insbesondere aber
von LILO undloadlin finden Sie in Kapitet auf Seite93 ff.

Weitere Bootmanager

Aufgrund der wachsenden Bedeutung haben sich einige kommerzielle Herstel-
ler von Bootmanagern auf Linux eingestellt. An vorderster Front sind hier der
System Commander Deluxe sowie Partition Magic zu nennen. Neben reinen
Hilfestellungen beim Booten des Systems bieten diese Pakete zusatzlich eine
grof3e Anzahl weiterer Funktionen wie z. B. die Méglichkeit, vorhandene FAT32-
Partitionen in der Gré3e zu verandern oder FAT16 in FAT32 umzuwandeln.

Diese Programme simicht auf den CDs enthalten und zu diesen Programmen
kdnnen wirkeinen Installationssuppognbieten!
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2.3 Besondere Installationen

2.3.1 Installation ohne CD-ROM-Unterstiitzung

Was tun, wenn eine Standard-Installation via CD-ROM-Laufwerk nicht mog-
lich ist? Ihr CD-ROM-Laufwerk kénnte z. B. nicht unterstutzt werden, weil es
sich um ein alteres ,proprietares” Laufwerk handelt. Oder Sie haben bei lhrem
Zweitrechner (z. B. ein Notebook) eventuell gar kein CD-ROM-Laufwerk, aber
daflr einen Ethernet-Adapter oder ein PLIP-Kabel. ..

SuSE Linux bietet die Mdglichkeit, auf einem solchen Rechner ohne CD-ROM-
Unterstlitzung Uber eine Netz-Verbindung zu installieren: NFS oder FTP via
Ethernet oder via PLIP (Abschnit3.]) stehen zur Verfiigung.

Installation von einer Quelle im ,Netz"

Fur diesen Weg kann kein Installationssupport in Anspruch genommen werden.
Nur erfahrene Computer-Benutzer sollten ihn beschreiten.

Worum geht es?

Der Rechner, auf dem SuSE Linux installiert werden soll, verfuigt kberCD-
ROM-Laufwerk. Sie kénnen jedoch Uber eine Vernetzung eine Verbindung zu
einem anderen Rechner herstellen, der ein CD-ROM-Laufwerk besitzt bzw. auf
dessen Festplatte die CD als Kopie abgelegt werden kann. Zuséatzlich ist es not-
wendig, von den CD-ROM s die Dateiefiu.S.E-disk* auf die Festplatte zu
kopieren; in Kurzform geht dies etwa so:

erde: # cp /cdrom/.S* /emil

erde: # cp -a /cdrom/suse /emil

Dieser ,andere” Rechner muss das Verzeichnis natirlich in geeigneter Weise
~exportieren!

Tipp
Alternativ ist es auch ausreichend, dass Sie auf dem entfernten Rechner
das Rettungssystem starten und die CD 1 direkt exportieren.

Schritt flr Schritt. . .

1. Beginnen Sie die Installation des Clients wie in Abschaittauf Seite9 ff.
beschrieben.

2. Fihren Sie die Installation gemaf Abschaitt.2auf SeitelOfort, aber be-
achten Sie bitte folgende Punkte:

29



« Laden Sie bei derKernel-Modulen '’ die ‘Netzwerktreiber "und wah-
len Sie dort den passenden aus; dies ist auch notwendig, wenn Sie per
PLIP installieren wollen (in diesem Fall wird die Modul-Diskette ange-
fordert).

* Wennlinuxrc nach demQuellmedium ’fragt, geben SieNetzwerk (NFS)
an und fihren Sie die menugesteuerte Netzkonfiguration durch. Alternativ
kénnen Sie auch per FTP installieren.

3. Beenden Sie die Installation wie ab Abschaitt.3auf Seitel5beschrieben.

Maogliche Probleme

« Die Installation bricht ab, bevor sie Uberhaupt erst richtig begonnen hat:
Das Installationsverzeichnis des ,anderen” Rechners wurde niclexaut-
Rechten exportiert. Holen Sie das bitte nach.

* Der Server erkennt den Rechner nicht, auf dem SuSE Linux installiert wer-
den soll. Tragen Sie den Namen und die IP-Adresse des neu zu installieren-
den Rechners in dégtc/hosts des Servers ein.

2.3.2 Automatische Installation und Konfiguration (ALICE)
Warum Automatisierung?

Die automatische Installation und Konfiguration von Linux-Systemen ermog-
licht den Aufbau einer einheitlichen Server-Landschaft. Auch fir Client-Instal-
lationen ist — ab einer bestimmten Stlickzahl — eine automatische der manuellen
Installation und Konfiguration vorzuziehen. Die Vereinheitlichung betrifft die
Versionen von System und Software, die Filesystemstrukturen und die Konfigu-
rationsfiles. Die Automatisierung garantiert, dass ein einmal gefundener erfolg-
reicher Installationsweg jederzeit, auch ohne Expertenwissen, auf einem Rechner
angewendet werden kann. Somit ist auch eine Erweiterung der Serverlandschaft
ohne Probleme mdglich. Fur die Administration ergibt sich aus der Vereinheit-
lichung eine deutliche Entlastung: Bei gleichen Konfigurationsstrukturen muss
nicht auf jedem Server erneut nach Konfigurationsdateien gesucht werden. Die
Software verhdlt sich aufgrund gleicher Versionsstéande erwartungsgemaf3. Bug-
fixes greifen lUber die gesamte Serverlandschatft.

Alle diese Effekte steigern die Qualitat der Produktion.

ALICE im Uberblick

ALICE (engl. Automatic Linuxl nstallation andConfiguration Environmen}
schlief3t die Installation und die wesentlichen Bereiche der Konfiguration ein.

Durch die CVS-basierte Haltung der Konfigurationsdaten kann man von ver-
schiedenen Stellen aus die Konfigurationsdaten mit mehreren Benutzerprofilen
pflegen.
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Es ist moglich, einen Rechner in eine oder mehrere Klassen einzutragen. Da-
mit kdnnen Rechner moglichst ,ahnlich* gehalten werden; nur die unbedingt
notwendigen Daten missen noch in der Rechner spezifischen Konfigurations-
datei angegeben werden. Zur Strukturierung sind die Konfigurationsdaten auf
drei verschiedene Verzeichnisse aufgeteilt. Das Verzeichmislates enthalt
einige Voreinstellungen, das Verzeichmlasses enthélt Klassen spezifische
Konfigurationen und das Verzeichriigo Host spezifische Informationen. Die
Voreinstellungen kdnnen durch Klassenwerte und diese wiederum durch spezi-
elle, dem Host zugeordnete Werte tberlagert werden.

ALICE ist ein wachsendes Projekt, d. h. wenn Sie heute noch kein Modul fir
die Konfiguration einer von Ihnen eingesetzten Software finden, kann dies schon
bald selbststéandig oder im Rahmen eines Projektes realisiert sein.

Weitergehende Informationen

Die Anwendung deALICE -Module, den Aufbau eines Installations-Servers,
die Architektur vonALICE und eine Konfigurationssitzung kénnen Sie der Do-
kumentation entnehmen, die im Pakéite enthalten ist.

Automatische Installation mit YaST1

Die ,Automatische Installation“ voryaST1 kann auch unabhéngig von dem
kompletten Rahmenwerk déd_ICE -Projekts verwendet werden; vgl. die Hin-
weise in dem Artikel:

file:/usr/share/doc/sdb/de/html/cg_autoinstall.html
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2.4 Tipps und Tricks

2.4.1 Platz schaffen fur Linux (Partitionieren)

lhre Festplatte soll fir die Aufnahme von Linux-Partitionen vorbereitet werden.
— Sie haben hoffentlich etwas Zeit, um diesen Abschnitt in Ruhe durchzuarbei-
ten. Empfehlenswert sind Disketten oder Bander fir ein Backup und eine Boot-
diskette IhredbisherigenBetriebssystems.

Zusatzinfo

Durch Partitionen kann eine Festplatte in mehrere, voneinander weitgehend un-
abhangige Bereiche aufgeteilt werden. Ein Grund, sich mehrere Partitionen ein-
zurichten, ist die dadurch mégliche Koexistenz unterschiedlicher Betriebssyste-
me mit unterschiedlichen Dateisystemen auf einer Festplatte.

Wie schafft man jetzt Platz fur Linux-Partitionen?

« Einzelne Partitionen der Festplatte kann man I6schen; dabei gehen alle Da-
teien verloren, die in diesen Partitionen liegen. Der Platz auf der Festplatte,
der so frei wird, steht dann fir neue Partitionen zur Verfiigung (z. B. fur Li-
nux); dabei kdnnen Sie den gewonnenen Freiraum neu in mehrere Partitionen
aufteilen.

« Einzelne Partitionen kénnen Sie auch einem anderen Betriebssystem zuord-
nen; wie beim Loschen verlieren Sie aber auch dabei alle Dateien dieser Par-
titionen.

» Unter MS-DOS oder Windows 95/98 kdnnen Sie die letzte Partition der Fest-
platte verkleinern, ohne die Dateien darin zu verlieren; mit einem Defrag-
mentierungsprogramm missen Sie zuvor dafir sorgen, dass wirklich alle
Dateien am Anfang der Partition liegen. Falls Sie rire MS-DOS- oder
Windows-Partition haben, kénnen Sie auf diese Weise recht einfach Platz
fur Linux-Partitionen schaffen. Nach dem Defragmentieren kénnen Sie mit
speziellen Programmen — etwa dem Freeware-Progrépsm die Zylinde-
robergrenze herabsetzen und so die Partition verkleifipsrfinden Sie auf
der CD 1 im Verzeichniglosutils

» Eine sehr bequeme, wenn auch mit Kosten verbundene Mdglichkeit ist es,
eine zusatzliche Festplatte in den Rechner einzubauen.

p
Achtung

Bei allen Anderungen der Partitionierung miissen Sie sorgfiltig arbeiten
und die Anleitung der verwendeten Software beachten. Trotzdem kénnen
unter Umsténden Probleme auftreten, bis hin zum kompletten Datenverlust!
Wir von SuSE kdnnen dafiir keine Verantwortung Gbernehmen. In jedem
Fall ist es empfehlenswert, vorher zumindest die wichtigsten Dateien zu
sichern und eine gepriifte Bootdiskette bereitzuhalten.




Schritt fir Schritt. . .

Gehen Sie so vor, um die Festplatte zu partitionieren:

1.

Wenn Sie es nicht wissen, missen Sie feststellen, wie viele Partitionen die
Festplatte hat und wie grof3 diese sind. Rufen Sie dazu das Prodtiskm
Ihres Betriebssystems auf.

Planen Sie, wie viele Partitionen Sie brauchen und wie grof3 diese sein sol-
len. Informationen dazu finden Sie in Abschriith auf Seite40 und in Ab-
schnitt2.6 auf Seite42.

. Schreiben Sie sich lhren Partitionsplan auf einen Zettel, Sie brauchen die

Daten noch o6fters im Verlauf der Installation.

Jetzt ist ein Backup der Festplatte dringend anzuraten. Wenn Sie kein Band-
laufwerk haben und Sie nicht alles auf Disketten sichern wollen, dann si-
chern Sie wenigstens Ihre wichtigen Daten und die Start- und Konfigurati-
onsdateien (z. Bconfig.sys , autoexec.bat und*.ini ). Erzeugen Sie

eine Bootdiskette fir Ihr bisheriges Betriebssystem und probieren Sie aus,
ob Sie damit booten kénnen. Auf dieser Bootdiskette brauchen Sie auch
Handwerkszeug wie einen Editddisk, das Formatierungsprogramm und
Ihr Backup-Programm.

Je nach Systemgegebenheiten geht'’s weiter:

« DOS/Windows 95/98, eine Partition auf der Festplatte und keine kom-
plette Dateien-Sicherung (englFile-Backup):

Sie missen die Partition ohne Datenverlust verkleinern. Verschieben Sie
alle Dateien an den Anfang der Partition. Dazu kénnen Siedefag.exe
(MS-DOS 6 oder Windows 95/98) benutzen.

Die Defragmentierungsprogramme verschieben tblicherweise keine ver-
steckten Dateien bzw. Systemdateien, da solche Dateien von einem Soft-
warekopierschutz an einem definierten Ort der Festplatte angelegt worden
sein kénnten. Wenn Sie sicher sind, dass auf der Festplatte keine solchen
Dateien sind, kénnen sie das Attribudrsteckt  bzw. System an al-

len betroffenen Dateien deaktivieren oder, je nach verwendetem Defrag-
mentierungsprogramm, Uber Parameter auch das Defragmentieren solcher
Dateien erzwingen; neuere Versionen daifrag kennen dafur die Option

P

Auch die Windows-Swapdatei ist eine versteckte Datei. Liegt die Swapda-
tei unglinstig, missen Sie sie unter Windows in €gstemsteuerung
ausschalten.

Haben Sie schlief3lich am Ende der Partition genligend Freiraum geschaf-
fen, dann gehen Sie in das Verzeichwissutils\fips\fips15 der
ersten CD. Dort steht das Progranfips.exe, mit dem Sie die Partition
verkleinern kdnnen. Eine ausfuhrliche Anleitung istim gleichen Verzeich-
nis vorhanden; diese sollten Sie angesichts der heiklen Materie unbedingt
studieren, bevor Sie das Programm starti@¥.exe lauft Ubrigens nur
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unter DOS; Windows mussen Sie beenden bzw. Windows 95/98 in den
DOS-Modus bringen.

Nach Ausfiihren voffips.exe haben Sie eine zweite Partition auf der Fest-
platte, die spater in die Linux-Partitionen aufgeteilt wird.

Tipp :
Mit fips.exe aus \dosutils\fips\fips20 lassen sich auch fat32 -
Partitionen verkleinern; stellen Sie vor dem Einsatz dieser Fips-
Version unbedingt ein Backup Ihrer Daten her!

« DOS/Windows 95/98 und mehrere Partitionen bzw. Sie haben eine
komplette Dateien-Sicherung (englFile-Backup):

Sie léschen lhre DOS-Partitionen und legen Sie dann verkleinert neu an.
Dabei verlieren Sie alle Daten in diesen Partitionen, Sie miissen vorher
alle Dateien gesichert haben (dateiweise, kein Imagebackup)ididit
I6schen Sie die alten Partitionen und legen die neue(n) an. Als Nachs-
tes formatieren Sie die Partition(en), installieren das Betriebssystem und
spielen alle Dateien von der Sicherung wieder ein; das Backup-Programm
hatten Sie ja mit auf der Diskette.

6. Booten Sie den Rechner neu.

7. Prifen Sie jetzt, ob lhr altes Betriebssystem wieder richtig lauft. Die Linux-
Partitionen im freigerdumten Festplattenbereich legen Sie spatefasiit
an.

Maogliche Probleme
Folgende Probleme kdnnen auftreten:

 Die Partition kann nicht ausreichend verkleinert werden, da einige Dateien
sich nicht verschieben lassen: in diesem Fall missen die Datei-Attribute ge-
andert werden.

2.4.2 CD 2 zum Booten verwenden

Zusatzlich zur CD 1 ist auch die zweite CD bootfahig. Wahrend jedoch auf der
CD 1 ein 2,88 MB groRRes Bootimage verwendet wird, kommt bei der zweiten
CD ein traditionelle Image von 1,44 MB Gr63e zum Einsatz.

Verwenden Sie die CD 2 immer dann, wenn Sie genau wissen, dass Sie von CD
booten kdnnen, es jedoch mit CD 1 nicht funktioniert (,Fallback‘-Losung). Es
ist leider so, dass nicht jedes BIOS die grol3en Images richtig erkennt.
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2.4.3 Bootdiskette unter DOS erstellen
Voraussetzung

Sie brauchen eine formatierte 3.5-Zoll-HD-Diskette und ein 3.5-Zoll-Disketten-
Laufwerk, das auch bootfahig sein muss. Falls Sie unter Windows 95/98 arbei-
ten: Starten Sieetup nichtin der MS-DOS-Box, sondern im MS-DOS-Modus!

Zusatzinfo

Auf der CD 1 im Verzeichnigdisks  sind einige Diskettenabbilder (Images)
enthalten. Solch ein Image kann mit geeigneten Hilfsprogrammen auf eine Dis-
kette kopiert werden, die Diskette nennt sich dann Bootdiskette.  Auf diesen
Diskettenimages sind auf3erdem noch der ,Loa&gslinux und das Programm
linuxrc drauf; Syslinux erlaubt es lhnen, wahrend des Bootvorganges den ge-
winschten Kernel auszuwdahlen und bei Bedarf Parameter tber die verwendete
Hardware zu tibergeben. — Das Prografimoxre unterstitzt Sie beim Laden der
Kernelmodule speziell fir Ihre Hardware und startet schlieRlich die Installation.

Die mitgelieferte SUSE-Bootdiskette kdnnen Sie im Normalfall als Bootdiskette
einsetzen. Nur bei exotischer Hardware, die vom modularisierten Kernel dieser
Diskette nicht unterstiutzt wird, oder wenn Sie sich ein Disketten-Image aus den
Internet von z. Bftp://ftp.suse.com downloaden, miissen Sie eine eigene
Bootdiskette erzeugen, wie es hier beschrieben wird.

Mit Setup
Schritt fur Schritt. . .
Gehen Sie so vor, um eine Bootdiskette zu erzeugen:

1. Starten SieSetup direkt von der CD 1.

2. Wabhlen Sie die OptionFloppy ' und driicken Sig<); dann Boot ' und
wieder(=>).

3. Jetzt missen Sie sich eine Diskette mit einem passenden Kernel aussuchen,
der z. B. lhren SCSI-Adapter unterstitgttup zeigt Ihnen die wichtigsten
Daten zu den Kernel an. Wenn Sie weitere Informationen brauchen, kénnen
Sie in der Dateldisks\readme.dos nachsehen. Merken Sie sich, wie lhr
Kernel heif3t, Sie brauchen den Namen spéater nochmal. Dann driicken Sie

=

4. Jetzt wird die Diskette geschrieben. Legen Sie eine (DOS-formatierte) Dis-
kette in das 3.5-Zoll-Laufwerk und suchen Sie sich die Diskette aus, die Sie
erstellen wollen.

» Kimmern Sie sich nur um die Bootdiskett&¢ot ' wird bei SUSE Linux
nicht mehr benétigt!): Setzen Sie den Cursor &dfot ' und driicken Sie

:


ftp://ftp.suse.com
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» Setup will bestatigt haben, dass eine Diskette eingelegt ist. Driicken Sie
jetzt(==) . Die Diskette wird geschrieben.
* Wenn die Diskette fertig ist, driicken .

« Wahlen Sie die OptionFertig ’, um den Bildschirm undsetup zu ver-
lassen.

Mit rawrite

Alternativ kénnen Sie auch das (unter Umstanden langsamere) DOS-Programm
rawrite.exe (CD 1, Verzeichniddosutils\rawrite ) zum Schreiben der Dis-
kette am DOS-Prompt einsetzen.

Auf der CD 1 im Verzeichnigdisks liegen die Standard-Diskettenimages; le-
sen Sie dort bitte die Datei®?®EADMbzw. LIESMICH. Das Imageootdisk ist

die Vorlage fir die Standarddiskette. Die eigentlichen Kernel sind im Verzeich-
nis/susef/images  zu finden (ohne Endung!); lesen Sie auch dort lREADME
bzw. LIESMICH.

Wenn Sie die Standarddiskette benétigen, die mit jedem SuSE Linux mitgeliefert
wird, gehen Sie folgendermaf3en vor; es wird vorausgesetzt, dass Sie sich im
Hauptverzeichnis der CD befinden:

Q:> dosutils \rawrite \rawrite disks \ bootdisk

Falls Sie eine spezielle Unterstltzung, ist anstelle aotdisk  ein anderes
Diskettenimage zu verwenden; bei Problemen kann als Fallback-Keiiggé
eingesetzt werden.

2.4.4 Bootdiskette unter Unix erstellen
Voraussetzung

Sie kdnnen auf ein Unix/Linux-System mit einem funktionstiichtigen CD-ROM-
Laufwerk zurlickgreifen. Sie brauchen eine geprifte Diskette (formatiert).

Gehen Sie so vor, um Bootdisketten zu erstellen:

1. Falls Sie die Disketten noch formatieren miissen:
erde: # fdformat /dev/fdOul440

2. Mounten Sie die erste CD (Disk 1); z. B. nalchirom :

erde: # mount -tiso9660 /dev/cdrom /cdrom

3. Wechseln Sie in das Verzeichnlisks auf der CD:
erde: # cd /cdrom/disks

4. Erstellen Sie die Bootdiskette mit
erde: # dd if=/cdrom/disks/bootdisk of=/dev/fd0 bs=8k

In der LIESMICH- bzw. derREADMEDatei im disks -Verzeichnis erfahren
Sie, welcher Kernel was kann; diese Dateien kbnnen Sienmié oderless
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lesen (zuess . Falls Sie spezielle Unterstiitzung bendtigen, ist anstelle von
bootdisk  ein anderes Diskettenimage zu verwenden; bei Problemen kann
als Fallback-Kernek_i386 eingesetzt werden.

Etwas komplexer wird die Angelegenheit, wenn Sie z. B. einen selbst-kompilier-
ten Kernel wahrend der Installation verwenden wollen; schreiben Sie in diesem
Fall zunéachst das Standard-Imagedtdisk ) auf die Diskette und tUberschrei-
ben Sie dann den eigentlichen Kernihux ) mit dem eigenen Kernel (vgl.
Abschnitt9.5 auf Seite256):

erde: # dd if=/cdrom/disks/bootdisk of=/dev/fd0 bs=8k

erde: # mount -t msdos /dev/fd0 /mnt

erde: # cp /usr/src/linux/arch/i386/boot/vmlinuz /mnt/linux

erde: # umount /mnt

2.4.5 Unterstitzt Linux mein CD-ROM-Laufwerk?

Generell kann man sagen, dass die meisten CD-ROM-Laufwerke unterstiitzt
werden.

« Bei ATAPI-Laufwerken sollte es keine Probleme geben.

» Bei SCSI-CD-ROM-Laufwerken kommt es nur darauf an, ob der SCSI-Con-
troller unterstitzt wird, an dem das CD-ROM-Laufwerk angeschlossen ist —
in der Komponenten-Datenbank CDB unteip://cdb.suse.de/ ) sind
die unterstiitzten SCSI-Controller aufgefuihrt. Wenn Ihr SCSI-Controller nicht
unterstitzt wird und am Controller auch die Festplatte hangt, haben Sie so-
wieso ein Problem(

« Auch viele herstellerspezifische CD-ROM-Laufwerke funktionieren mit Li-
nux. In dieser Gruppe kann es gleichwohl zu Problemen kommen. Falls Ihr
Laufwerk nicht explizit erwahnt ist, kbnnen Sie es immer noch mit einem
ahnlichen Typ des gleichen Herstellers versuchen.

* Mittlerweile sind CD-ROM-Laufwerke am Parallel-Port recht verbreitet. Lei-
der sind diese in keiner Weise standardisiert, sodass es regelmafig zu Proble-
men kommt. SUSE Linux enthélt eine ganze Reihe verschiedener Alpha-Trei-
ber fiir einige Laufwerke. Wenn keiner dieser Treiber funktioniert, bleibt nur
der Umweg Uber die DOS-Partition. Beachten Sie, dass einige der Laufwer-
ke, die von Linux unterstltzt werden, nur dann angesprochen werden kon-
nen, wenn sie von ihrem DOS-Treiber initialisiert worden sind und danach
nur ein Warmstart ausgefihrt wurde.

2.4.6 ATAPI-CD-ROM bleibt beim Lesen hédngen

Wenn das ATAPI-CD-ROM-Laufwerk nicht erkannt wird oder es beim Lesen
hangen bleibt, ist haufig die Hardware nicht korrekt eingerichtet. Normalerweise
sollten die einzelnen Gerate am (E)IDE-Bus fortlaufend angeschlossen sein, d. h.
das erste Gerat ist Master am ersten Controller, das zweite Slave. Das dritte Gerat
schlieflich ist Master am zweiten Controller und das vierte dort wieder Slave.
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Oft befindet sich in einem Rechner neben der Festplatte nur das CD-ROM-Lauf-
werk, das als Master am zweiten Controller hangt. Linux kommt in manchen
Fallen mit dieser ,Liicke" nicht selbststandig zurecht. Meistens kann dem Kernel
durch Angabe eines entsprechenden Parameters aber auf die Spriinge geholfen
werden bdc=cdrom , siehe auch Abschnift0.3.2auf Seite262).

Gelegentlich ist ein Laufwerk nur falsch ,gejumpert”; das heif3t, es ist als Sla-

ve konfiguriert, obwohl es als Master am zweiten Controller angeschlossen ist
oder umgekehrt. Im Zweifelsfall sollten diese Einstellungen tberprift und gege-
benenfalls korrigiert werden.

AuR3erdem gibt es noch eine Reihe fehlerhafter EIDE-Chipsétze. Diese sind mitt-
lerweile zum gréf3ten Teil bekannt; der Kernel enthélt Code, um derartige Proble-
me zu umgehen. Fir diese Félle existiert ein spezieller Kernel (vgREABME

in /disks  der Installations-CD-ROM); die anzugebenden Kernelparameter sind
in Abschnitt10.3.2auf Seite262beschrieben.

s

Hinweis
Sollte das Booten nicht auf Anhieb funktionieren, so versuchen Sie bitte die
nachfolgenden Kernelparameter. — Sie geben diese am Bootprompt (boot:)
ein:

boot: linux <einzugebender Parameter >

Achtung: Vergessen Sie nicht den Namen des Kernels (linux ) vor den

eigentlichen Parametern!
. J

hd<x>=cdrom — <x> steht hier fura, b, c, d etc. und ist folgendermallen zu
lesen:
* a—Master am 1. IDE-Controller
* b —Slave am 1. IDE-Controller
* c —Master am 2. IDE-Controller

Beispiel fir<einzugebender Parametethdb=cdrom

Mit diesem Parameter geben Sie dem Kernel das CD-ROM-Laufwerk an,
falls er es nicht selbst findet und Sie ein ATAPI-CD-ROM-Laufwerk haben.

ide <x>=noautotune —<x> steht flro, 1, 2, 3 etc. und ist folgendermafen
zu lesen:

* 0—1. IDE-Controller
e 1—2.|DE-Controller

Beispiel fir<einzugebender ParameterideO=noautotune
Dieser Parameter hilft in der Regel bei (E)IDE-Festplatten.
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2.4 Tipps und Tricks

Hinweis
Weitere Kernel-Parameter finden Sie in Abschnitt 10.3.2 auf Seite 262 ff.;

bei Schwierigkeiten mit SCSI-Systemen oder beim Einbinden von Netz-
werkkarten sehen Sie bitte dort nach.

2.4.7 CD-ROM-Laufwerke am Parallelport

Alle verfugbaren Treiber werden wahrend der Installationsphasdintomc zur
Auswahl angeboten. Im Regelfall sind keine Besonderheiten zu beachten.

Leider werden viele Laufwerke (z. B. vdfreecon) noch nicht unterstitzt. Bis-
weilen kénnen Laufwerke nicht benutzt werden, die laut Aufschrift typeniden-
tisch sein sollten; die Hersteller haben offensichtlich Interna geandert, ohne diese
Anderungen durch eine neue Typenbezeichnung kenntlich zu machen. ..

Einige der Laufwerke missen vom zugehdrigen DOS-Treiber initialisiert worden
sein, bevor der Linux-Kernel sie erkennt:

1. Booten Sie DOS und lassen Sie den CD-ROM-Treiber laden.
2. Legen Sie die Linux-Bootdiskette ein.

3. Fiuhren Sie einen Warmstart durch.

Bei nicht unterstiitzten Laufwerken muss nach wie vor mit Umweg Uber eine
DOS-Partition installiert werden (vgl. Abschnit3 auf Seite29).

Zum Stand der Parallelport-Programmierung unter Linux wgh://www.
torque.net/linux-pp.html

2.4.8 loadlin fehlt Speicher, um den Kernel zu laden

Sie haben nicht gentigend freien Speicher unterhalb 640 KB. Versuchen Sie, aus
den Startdateien des Systemsrfig.sys , autoexec.bat ) einige Treiber zu
entfernen oder in den hohen Speicherbereich zu laden.

Falls Sie unter Windows 95/98 komprimierte Laufwerke haben und das Hochla-
den des Treibers nicht hilft, missen Sie die komprimierten Laufwerke dekom-
primieren.

2.4.9 loadlin funktioniert nicht

Falls es mitioadlin irgendwelche Probleme gibt, kénnen &eadlin  mit den
Optionen-v , -t oder-d aufrufen. Am Besten lassen Sie mit

C:\> loadlin -d debug.out <weitere Parameter >

die Debug-Informationen in die Datdebug.out schreiben; diese Datei kon-
nen Sie dem SuSE-Support schicken. Eineitere Parameter missen Sie lhre
eigenen System-Gegebenheiten einsetzen (vgl. Absehaittauf Seitel22).
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2.5 Hinweise zum Partitionieren

Sie sind neu im Umgang mit Linux und dessen Dateisystemen? So ergeben sich
die Fragen: Wie viel Platz stellt man Linux zur Verfigung? Wie viel braucht man
unbedingt,wie viel sollte es sein, wie viel macht Sinn und wie teilt man den Platz
auf?

Partitionstypen beim PC

Jede Festplatte enthélt eine Partitionstabelle, die Platz fir vier Eintrage hat. Jeder
Eintrag in der Partitionstabelle kann entweder eine primére Partition oder eine
erweiterte Partition sein, wobei aber maxine@iie erweiterte Partition moglich

ist.

Primére Partitionen sind recht einfach zu betrachten: sie sind ein durchgehender
Bereich von Zylindern, der einem Betriebssystem zugeordnet ist. Mit priméren
Partitionen kbnnte man pro Festplatte aber nur maximal vier Partitionen einrich-
ten; mehr passt nicht in die Partitionstabelle.

Hier setzt jetzt das Konzept der erweiterten Partition an. Die erweiterte Partiti-
on ist ebenfalls ein durchgehender Bereich von Plattenzylindern. Man kann die
erweiterte Partition aber nochmal in so genaratgsche Partitioneruntertei-
len, die selbst keinen Eintrag in der Partitionstabelle brauchen. Die erweiterte
Partition ist sozusagen ein Container, der die logischen Partitionen enthalt.

Wenn Sie mehr als vier Partitionen benétigen, missen Sie beim Partitionieren
nur darauf achten, dass Sie spatestens die vierte Partition als erweiterte Partition
vorsehen und ihr den gesamten freien Zylinderbereich zuordnen. Darin kénnen
Sie dann ,beliebig” viele logische Partitionen einrichten (das Maximum liegt bei
15 Partitionen fur SCSI-Platten und bei 63 Partitionen fiir (E)IDE-Platten).

Linux ist es egal, auf welcher Art von Partitionen (primar und/oder logisch) die
Installation vorgenommen wird.

Entscheidung treffen

Beginnen wir mit der Frage nach dem unbedingt Notwendigen: 180 MB, wobei
dies schon eine spezielle Anwendung des Rechners voraussetzt. Man arbeitet nur
auf der Konsole — kein X Window System. Will man sich mal X anschauen und
einige wenige Applikationen starten: 500 MB. Beide Werte sind Swap-inklusive.

Wie viel sollte es sein? 1 GB — in der Welt der Gigabyte-Festplatten eine eher
bescheidene Forderung. Swap-inklusive und nach oben hin offen.

Wie viel macht Sinn? Kommt darauf an, was Sie wollen:

« Unter X mit modernen Applikationen wi€DE oderGNOME, Applixware
oderStarofficeund NetscapeoderMozilla arbeiten: 1,2 GB.

« Mit Linux kleinere eigene Applikationen unter X entwickeln. Ebenfalls 1,2 GB.

* Beide 0. g. Punkte: 2 GB.
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» Eigene X-Server Ubersetzen, eigene CDs brennen und o. g. Punkte: 4 GB.

« Internet/FTP-Server betreiben: 700 MB Grundsystem + beliebig.

Wie teilt man den Platz auf? Eine einfache Frage mit einer nicht so einfachen
Antwort.

Tipp
Bei der nunmehr erreichten Robustheit des Linux-Dateisystems ist es ein
durchaus gutes Vorgehen, die gleiche Strategie wie YaST zu verfolgen: eine
kleine Partition zu Beginn der Platte fiir /boot vorzusehen (mindestens
2 MB, bei gro3en Platten 1 Zylinder), eine Partition fur Swap (128-256 MB),

der ganze Rest fur /.
. )

Wenn Sie etwas, aber gleichwohl méglichst wenig partitionieren wollen, gelten
folgende einfachen Regeln:

 Bis ca. 500 MB: Swap-Partition und eine Root-Partitioh (

« Ca. 500 MB bis 4 GB: kleine Boot-Partition fiir den Kernel und ElirO
zu Beginrder Festplatte/ifoot , mindestens 8 MB bzw. 1 Zylinder), Swap-
Partition und der Rest fiir die Root-Partition) (

» Vorschlag fur ab ca. 4 GB (Sie kdnnen aber auch wie beim vorigen Punkt
verfahren): Boot /poot ), Swap, Root (250 MB), Home/Home ) mit ca.
200 MB je Benutzer) und der Rest fiir Programrmsr( ); ggf. je eine wei-
tere Partition furopt (vgl. unten auf dieser Seite) und frar .

Hinweis
Abhangig von der BIOS-Version Ihres Rechners kann es notwendig sein,
dass Sie eine Linux-Partition unterhalb der ,1024-Zylinder-Grenze" anlegen
missen, um Linux direkt von Platte zu starten (lesen Sie dazu auf Seite 97
auf Seite 117). Dies betrifft Sie nicht, wenn Sie Linux von DOS/Windows aus
mit loadlin starten. Ublicherweise wird seit SUSE Linux 6.0 die Bootpartition

(/boot ) diese Startpartition sein.
N %

Es ist zu bedenken, dass einige — zumeist kommerzielle — Programme ihre Daten
unter/opt installieren; sehen Sie ggf. entweder fépt eine eigene Partition

vor oder dimensionieren Sie die Root-Partition entsprechend gréRer.KidEh
oderGNOME liegen unteropt ! Im Einzelnen handelt es sich u. a. um die in
Tabelle2.2 auf der nachsten Seite aufgelisteten Programm-Pakete bzw. Demos
— jeweils etwas auf Zuwachs berechnet (in der genannten Tabelle werden auch
Programme genannt, digcht mit SUSE Linux mitgeliefert werden!).
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KDE 170 MB
GNOME 155 MB
htdig 5MB
Fortify 2 MB
susehelpmit htdig-Volltextsuche 40 bis 300 MB
Wabi 10 MB
Netscape 45 MB
Arcad 350 MB
Applixware 400 MB
Eagle 18 MB
Staroffice 260 MB
Cyberscheduler Software 30 MB
Cygnus Source-Navigator 20 MB
SNiFF+ 45 MB
Insure++ 45 MB
pep 18 MB
Oracle 8.1.7 900 MB
Sybase- Adaptive Server Enterprise 170 MB
virtuoso— OpenLink Virtuoso Lite Edition 55 MB

Tabelle 2.2: Beispiele fur Pakete untept — nicht alle dieser Pakete werden
mit SUSE Linux mitgeliefert!

2.6 Partitionieren fur Fortgeschrittene

Im Abschnitt2.5 auf Seite40 sowie in Abschnitt3.3.11auf Seite62 wird auf
Mdglichkeiten der Partitionierung des Systems eingegangen. Dieser Abschnitt
soll nun detaillierte Informationen bereitstellen, mit denen Sie sich ein fir Ih-
re Zwecke optimales Partitionierungsschema anlegen kénnen. Dieser Abschnitt
ist insbesondere fiir diejenigen interessant, die ihr System optimal konfigurieren
mdchten — sowohl in puncto Sicherheit, als auch was Geschwindigkeit betrifft —
und die daflr bereit sind, u. U. das bestehende System komplett neu aufzusetzen.
Tabula rasa, wenn man so will.

Es ist unbedingt notwendig, ein grundlegendes Verstandnis der Funktionsweise
eines UNIX-Dateisystemes zu haben. Die Begriffe Mountpoint, sowie physika-
lische, erweiterte und logische Partition sollten keine Fremdwdérter sein.
Zunéchst sollte erwahnt werden, dass es nichtaleengoldenen Weg fur alle

gibt, sondern viele goldene Wege fir jeden. Keine Sorge, Sie werden in diesem
Abschnitt auch konkrete Zahlen als Anhaltspunkt lesen.

Stellen Sie als ersten Schritt folgende Informationen zusammen:

* Was ist das Einsatzgebiet dieses Rechners (Fileserver, Application-Server,
Compute-Server, Einzelplatzrechner)?

* Wie viele Leute werden an diesem Rechner arbeiten (simultane Logins)?

« Wie viele Festplatten hat der Rechner, wie grof? sind diese und welches Sys-
tem haben Sie (EIDE, SCSI oder RAID-Controller)?
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2.6.1 Die GroRRe der Swap-Partition

Oft werden Sie noch lesen: ,Mindestens doppelt so viel Swap wie Hauptspei-
cher“. Diese Formulierung stammt noch aus der Zeit, in der 8 MB RAM im
Rechner nicht wenig war. Diese Zeiten sind vorbei. Wer sich heute einen neuen
Rechner mit weniger als 64 MB Speicher kauft, wurde nicht gut beraten. Kom-
men wir noch einmal zur obigen Aussage zurtick. Ziel war es, dass der Rechner
Uber ungefahr 30 bis 40 MB virtuellen Speicher verflgt.

Mit modernen Speicher hungrigen Applikationen missen auch diese Werte nach
oben hin korrigiert werden. Im Normalfall sollten 128 MB virtueller Speicher
genugen, aber hier sollte man nicht geizen. Compiliert man unter X seinen Ker-
nel und will sich mitNetscapedie Hilfeseiten ansehen, wahrend noch irgendwo
Emacs lauft, hat man mit 128 MB virtuellem Speicher nicht mehr viele Reser-
ven.

Daher ist man als durchschnittlicher User fur absehbare Zeit mit 256 MB virtu-
ellem Speicher auf der sicheren Seite. Was Sie auf keinen Fall machen sollten:
Uberhaupt keinen Swap-Speicher anlegen. Selbst auf einem Rechner mit 256 MB
RAM sollte noch ein Swap-Bereich vorhanden sein. Die Griinde hierfiir werden
unter Abschnit.6.3auf Seite46 deutlich.

Sie lassen umfangreiche Simulationen mit einem Speicherbedarf (!) von mehre-
ren Gigabyte berechnen. Wenn Sie Bedenken haben sollten, ob Linux fir lhre
Anwendung gentigend Reserven bietet, lesen Sie Abschfi auf Seite45
(Einsatzgebiet Compute-Server).

2.6.2 Einsatzgebiet des Rechners
Einsatz als Einzelrechner:

Der haufigste Anwendungsfall fiir einen Linux-Rechner ist der Einsatz als Ein-
zelrechner. Damit Sie sich an konkreten Werten orientieren kdnnen, haben wir
ein paar Beispielkonfigurationen zusammengestellt, die Sie je nach Bedarf bei
sich zu Hause oder in der Firma Gbernehmen kdnnen. In Tab&lsehen Sie
einen kleinen Uberblick der verschiedenen Installationsvolumina fiir ein Linux-
System.

Installation  bendtigter Plattenplatz
sehr klein 180 MB bis 400 MB

klein 400 MB bis 800 MB
mittel 800 MB bis 4 GB
grof3 4 GB bis 8 GB

Tabelle 2.3: Beispiele fiir Gré3en von Installationen

Naturlich erhdhen sich die Werte entsprechend, wenn Sie Uber das System hin-
ausgehende, zusatzliche Datensétze sichern wollen.
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Beispiel: Standard-Arbeitsplatzrechner (sehr klein)

Sie haben eine ca. 500 MB grol3e Festplatte tbrig und méchten auf diese Li-
nux installieren: eine 64 MB grof3e Swap-Partition und den Rest f{Root-
Partition).

Beispiel: Standard-Arbeitsplatzrechner (Durchschnitt)

Sie haben 1,2 GB fur Linux frei. Kleine Boot-Partitidmoot (5-10 MB bzw.
1 Zylinder), 128 MB fir Swap, 800 MB fir und den Rest fir eine separate
/home -Partition.

Beispiel: Standard-Arbeitsplatzrechner (Luxus)

Falls IThnen 1,2 GB oder mehr auf mehreren Platten zur Verfligung stehen, gibt
es keine pauschale Partitionierung. Lesen Sie hierzu bitte Abs2tthiBauf der
nachsten Seite.

Einsatz als Fileserver:

Hier kommt eswirklich auf Festplattenperformance an. SCSI-Geraten sollte un-
bedingt der Vorzug gegeben werden. Achten Sie auch auf Leistungsfahigkeit der
Platten und des verwendeten Controllers.

Ein Fileserver bietet die Moglichkeit, Daten zentral zu halten. Hierbei kann es
sich um Benutzerverzeichnisse, eine Datenbank oder sonstige Archive handeln.
Der Vorteil ist eine wesentlich einfachere Administration.

Falls der Fileserver ein groReres Netz bedienen soll (ab 20 Usern), wird die Op-
timierung des Plattenzugriffs essentiell.

Angenommen, Sie mdchten einen Linux-Fileserver aufbauen, der 25 Benutzern
Heimatverzeichnisse (Home) zur Verfiigung stellen soll. Sie wissen, jeder Benut-
zer wird maximal 100-150 MB flr seine personlichen Daten in Anspruch neh-
men. Falls nicht jeder dieser Benutzer stets in seinem Home kompiliert, reicht
hierfuir eine 4 GB Platte, welche einfach unteme gemountet wird.

Haben Sie 50 Benutzer, so ware rein rechnerisch eine 8 GB Platte notwendig.
Besser ist es in diesem Fall jedodtigme auf zwei 4 GB Platten aufzuteilen, da
sich diese dann die Last (und Zugriffszeit!) teilen.

Tipp
Den Cache eines Webbrowsers sollten die Benutzer unbedingt auf lokalen
Festplatten halten!
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Einsatz als Compute-Server:

Ein Compute-Server ist in der Regel ein leistungsstarker Rechner, der berech-
nungsintensive Aufgaben im Netz Gbernimmt. Solch eine Maschine verfugt ty-
pischerweise liber einen etwas gréReren Hauptspeicher (ab 512 MB RAM). Der
einzige Punkt, an dem fir einen schnellen Plattendurchsatz gesorgt werden muss,
sind etwaige Swap-Partitionen. Auch hier gilt: mehrere Swap-Partitionen auf
mehrere Platten verteilen.

2.6.3 Optimierungsmadglichkeiten

Die Platten sind zumeist der begrenzende Faktor. Um diesen Flaschenhals zu
umgehen, gibt es drei Mdglichkeiten, die am Besten zusammen eingesetzt wer-
den sollten:

 Verteilen Sie die Last gleichm&Rig auf mehrere Platten.
» Setzen Sie ein optimiertes Dateisystem ein (zeBerfs ).

« Statten Sie den Fileserver mit gentigend Speicher aus (256 MB Minimum).

Parallelisierung durch mehrere Platten

Die erstgenannte Methode bedarf einer tiefer gehenden Erklarung. Die Gesamt-
zeit, die vergeht, bis angeforderte Daten bereitgestellt werden, setzt sich (in etwa)
aus folgenden Teilen zusammen:

. Zeit, bis die Anforderung beim Plattencontroller ist.

. Zeit, bis der Plattencontroller diese Anforderung an die Festplatte schickt.

1

2

3. Zeit, bis die Festplatte ihren Kopf positioniert.

4. Zeit, bis sich das Medium zum richtigen Sektor gedreht hat.
5

. Zeit fur die Ubertragung.

Punkt 1 ist abhangig von der Anbindung tber das Netzwerk und muss dort gere-
gelt werden. Dies wollen wir hier nicht weiter betrachten. Punkt 2 ist eine relativ
vernachléssigbare Zeit, die vom Plattencontroller selbst abhangt. Punkt 3 ist ei-
gentlich der Hauptbrocken. Gemessen wird die Positionierung in ms. Verglichen
mit den in ns gemessenen Zugriffszeiten im Hauptspeicher ist das ein Faktor von
1 Million! Punkt 4 ist von der Drehzahl der Platte abhangig. Punkt 5 von der
Drehzahl und der Anzahl der Kdpfe, ebenso wie von der aktuellen Position des
Kopfes (innen oder auf3en).

Fir die optimale Performance sollte man also bei Punkt 3 angreifen. Hier kommt
bei SCSI-Geraten das Feature ,disconnect” ins Spiel. Mit diesem Feature pas-
siert in etwa folgendes:

Der Controller sendet an das angeschlossene Geréat (in diesem Fall die Festplat-
te) den Befehl ,Gehe zu Track x, Sektor y“. Nun muss sich die trdge Mechanik



der Platte in Bewegung setzen. Wenn die Platte intelligent ist (also disconnect
beherrscht) und der Treiber fir den Controller dieses Feature auch beherrscht,
schickt der Controller der Platte unmittelbar daraufhin einen disconnect-Befehl
und die Platte trennt sich vom SCSI-Bus ab. Ab jetzt kdnnen andere SCSI-Geréate
ihre Transfers erledigen. Nach einer Weile (je nach Strategie bzw. Last auf dem
SCSI-Bus) wird wieder die Verbindung zur Platte aktiviert. Idealerweise hat die-
se bereits den geforderten Track erreicht.

In einem Multitasking-Multiuser Betriebssystem wie Linux kann man hier natir-
lich gut optimieren. Sehen wir uns einen Ausschnitt einer Ausgabe des Befehls
df an (vgl. Ausgabe.6.1).

Filesystem 1k-blocks Used Available Use% Mounted on
/dev/sdal 2974550 892663 1928065 32% /
/dev/sdbl 2974550 1948093 872635 69% /usr
/dev/sdcl 2457832 1967464 490368 80% /ust/lib

Ausgabe 2.6.1: Beispiel einer Partitionierung: Ausgabe mittels Befehl

Was bringt uns diese Parallelisierung? Angenommen wir gebeéusifsrc
ein:

root@erde:/usr/src/ > tar xzf package.tar.gz -C /usr/lib

Das soll alspackage.tar.gz hach/usr/lib/package installieren. Hierzu wer-

den von der Shellar und gzip aufgerufen (befinden sich ibin und somit auf
/dev/sda ), dann wirdpackage.tar.gz von/usrisrc  gelesen (befindet sich
auf/dev/sdb ). Als Letztes werden die extrahierten Daten naalib ge-
schrieben (liegt untedev/sdc ). Sowohl Positionierung, als auch Lesen/Schreiben
der platteninternen Puffer kdnnen nun quasiparallel ausgefuhrt werden.

Das ist ein Beispiel von vielen. Als Faustregel gilt, dass bei Vorhandensein ent-
sprechend vieler (gleich schneller) Plattesr und /usr/lib auf verschie-
denen Platten lagern sollten. Hierbei solter/lib ca. 70% der Kapazitéat
von/usr haben. Das Rootverzeichrisollte sich bei der Verlagerung auf zwei
Platten wegen der Zugriffshaufigkeit auf der Platte ft/lib befinden.

Ab einer gewissen Menge an SCSI-Platten (ca. 4 bis 5) sollte man sich jedoch
ernsthaft mit einer RAID-L6sung in Software oder gleich besser mit der An-
schaffung eines RAID-Controllers beschéaftigen. Dadurch werden dann Opera-
tionen auf den Platten nicht nur quasiparallel, sondern echt parallel ausgefihrt.
Fehlertoleranz ist ein weiteres angenehmes Nebenprodukt.

Plattendurchsatz und die Gré3e des Hauptspeichers

Wir weisen an vielen Stellen darauf hin, dass die Grof3e des Hauptspeichers un-
ter Linux oft wichtiger ist als die Geschwindigkeit des Prozessors. Ein Grund —
wenn nicht sogar der Hauptgrund — ist die Eigenschaft von Linux, dynamische
Puffer mit Festplattendaten anzulegen. Hierbei arbeitet Linux mit allerlei Tricks
wie ,read ahead" (holt vorsorglich Sektoren im Voraus) und ,delayed write*
(spart sich Schreibzugriffe, um sie dann in einem Aufwasch auszufiihren). Letz-
teres ist der Grund, warum man einen Linux-Rechner nicht einfach ausschalten



2.6 Partitionieren fur Fortgeschrittene

darf. Beide Punkte sind dafur verantwortlich, dass sich der Hauptspeicher mit
der Zeit immer scheinbar fillt und dass Linux so schnell ist.

total used free shared buffers cached
Mem: 255 246 9 0 23 44
-/+ buffers/cache: 178 76
Swap: 261 3 257

Ausgabe 2.6.2: Die Ausgabe vérae -m

Ausgabe2.6.2 zeigt, dass in obigem Beispiel gut 23 MB in Puffern gesichert
sind. Will man auf irgendwelche Daten zugreifen, welche sich noch im Puffer
befinden, sind diese praktisch sofort da.
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3 YaST- Yet another Setup Tool

YaST (yast ) ist ein wesentlicher Bestandteil von SuSE Lin¥aST installiert
das System, verwaltet die Software (Installation und De-Installation) und unter-
stutzt Sie bei der Administration des Systems.

Dieses Kapitel soll die wichtigsten Funktionen vaa8ST beschreiben.

Hinweis
Mit SUSE Linux 7.2 wird ein wieder berarbeitetes YaST ausgeliefert; die

hier beigegebenen Bilder (,Screenshots®) missen nicht in jedem Detall
stimmen.

3.1 Bedienung und Tastenbelegung

Sie starteryaST als‘root’ am Prompt mit dem Befelylst :
erde:~ # yast

Die Bedienung vor¥aST erfolgt im Wesentlichen mit den Cursor-Tasten und
der Tabulator-Tasté€Tab)). Sie kdnnen sich in den Listen mit den Cursor-Tasten
sowie mit(Bid__ 1) und(Bid__|) bewegen, mifLeertaste ) lassen sich Punkte in
Auswahllisten anwéhlen. Normalerweise ist Ihre Auswahl(gmier ) bzw.(=)

zu bestétigen. Mifesc) kdnnen Sie in der Regel die Menus wieder verlassen;
wenn getroffene Einstellungen komplexer Menis beibehalten werden sollen, ist
zu betétigen.

Bei Ja-Nein-Abfragen bzw. bei Texteingabefeldern kbnnen Si¢mu) zwi-
schen den einzelnen Feldern bzw. Buttons springen. WenyaSieim Farbmo-

dus verwenden, ist digktiveAuswahl immer inblau dargestellt.

In seltenen Féllen, z. B. wenn Si@ST remote von einem Nicht-Linux-Terminal

aus starten, kdnnen Sie die im nachfolgenden Text bzw. irvaet-Fulleiste
genannten Funktionstasten nicht benutzen, weil die Tastencodes missinterpretiert
werden. In diesem Fall kdnnen Sie durch Eingeben(geq ) Hf) (<ziffer  >)

das Driicken der Funktionstagte:ziffer >) simulieren. FUr(F10) kdnnen Sie

+{) (0) eingeben. Die Funktionstastém1) und (F12) werden inYaST

nicht verwendet.
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3.2 Das YaST-Hauptmenu

Wenn SieYaST starten, befinden Sie sich im ,Hauptmeni* (Abbilduhd).

Ya=T - Yet another Setup Tool
Ta5T Werslon 1.08d -- (o) 1994-2000 SuSE GmibH

Sprache: Deutsch
Quellmedium: COAOWD SCSI Adew/sr0 [MOT OK]
Root-Device: /fdew/sda3

Einstellungen zur Installation ->
Paketverwaltung (Update, Installation, Anfragen)

System updaten

Administration des Systems =3
README-Datel zum Installationsmedium anzeigen

Copyright

YasT beenden

Abbildung 3.1: Das ,Hauptmenu*

‘Allgemeine Hilfe zu Installation und YaST-Tastaturbelegung
Verschiedene Informationen.

‘Einstellungen zur Installation -> ' Dieser Eintrag verzweigt in eine
Unterauswahl (vgl. Abschnig.3).

‘Paketverwaltung (Update, Installation, Anfragen) ' Hier gelangt
man in die Software-Zusammenstellung, um Pakete nachzuinstallieren oder
aus dem System zu entfernen (vgl. AbschBittauf Seite69).

‘System updaten ' Falls einige Pakete erneuert werden sollen.
‘Administration des Systems -> ' Uber diesen Punkt wird das Meni fur
die
System-Administration aufgeklappt (vgl. Abschrdté auf Seite76).

‘README-Datei zum Installationsmedium anzeigen ' Wichtige Zusatz-
Informationen.

‘Copyright * Die Juristen haben das Wort.

‘YaST beenden’ Nichts wahrt ewig.

3.3 Einstellungen zur Installation

Alle fur die Installation relevanten Einstellungen werden im UntermeéHidt ‘
stellungen zur Installation " vorgenommen (Abbildung3.2 auf der
nachsten Seite). MiEsc) kdnnen Sie die Menis wieder verlassen.



YasT — Yet another Setup Tool
vasT Version 1.08d —- (c) 1994-2000 SuSE GmbH

Sprache: Deutsch
Quellmedium: CO/DVWD SCSI Adevssr0 [NMOT OK]
Root-Device: /sdew/sda3

Allgemeine Hilfe zu Installation und YaST-Tastaturbelegung

L Z

Faketverwal tung | B ae=l= g =0 f== M= =y

System updaten Tastaturbelegung auswahlen

Administration Installationsguelle auswahlen

README-Datei zu| Festplatte(n) partitionieren

Copyright Ziel-Partitionen/Dateisysteme festlegen

YaST beenden Logical Volume Manager konfigurieren
-———————| Installation in ein Verzelchnils

Abbildung 3.2: Menl Einstellungen zur Installation

Die eigentliche Installation kann erst durchgefuhrt werden, wenn Sie die Ziel-
partitionen festgelegt haben! Einige Punkte kénnen auch nach der Installation
noch sinnvoll angewahlt werden, wenn man Einstellungen aktualisieren mochte.

3.3.1 Sprache festlegen

Mit * Sprache festlegen ' kann die Sprache defaST-Masken geandert wer-
den; der Wert wird in der VariableDEFAULT_LANGUAGIR /etc/rc.config
hinterlegt; siehe Abschnift2.9auf Seite336.

3.3.2 Tastaturbelegung auswéahlen

Mit * Tastaturbelegung auswahlen "kann die Tastaturbelegung geéndert wer-
den; der Wert wird in der VariableaKEYTABLE > in /etc/rc.config hin-
terlegt (vgl. Abschnitfl3.6auf Seite347).

Wahlen Siegwertz/de-latl-nd odergwertz/de-latinl fur eine moderne
PC-Tastatur mitleutscheBelegung. Bei diesen Bezeichnungen stetit flr

,No dead keys"; damit soll zum Ausdruck gebracht werden, dass z. B. Akzent-
zeichen direkt eingegeben werden kdnnen, ohne erdiediaste ) betétigen zu
misseniqwertz’  steht fir die Abfolge der flnf Tasten, mit denen die zweit-
oberste Tastenreihe von links her beginnt.

3.3.3 Installationsquelle auswahlen
Dieser Dialog (Abbildung.3auf der ndchsten Seite) bietet die Mdglichkeit, das

Medium zu wahlen, von dem Sie installieren mdchten. Rufen Sie ihn durch den
Mendieintrag Installationsquelle auswahlen "auf.



3 YaST- Yet another Setup Tool

———————AUSWAHL DES INSTALLATIONSMEDIUMS
Wahlen Sie aus der folgenden Liste das Medium aus, von dem
Sie installieren moachten.

Installation von CD-ROM

Installation wia NFS

Installation won einem erreichbaren Verzeichnis
Installation wvon eimer Festplatten-FPartition
Installation von einem FTP-Serwver

< MWeiter > < Abbruch

Abbildung 3.3: Auswahl der InstallationsquelleYaST

Im haufigsten Fall werden Sie hier wohl den Menupumidtallation von
CD-ROMauswaéhlen, wenn Sie direkt von dem CD-ROM-Laufwerk lhres Rech-
ners installieren wollen.

Uber den Meniieintragristallation von einer Festplatten-Parti-

tion ’

lasst sich Linux auch dann installieren, wenn das CD-ROM-Laufwerk nicht di-
rekt von Linux unterstutzt wird (siehe auch AbschrdtB.5. Sollten Sie den
Inhalt der CDs im Linux-Dateibaum abgelegt haben, so kdnnen Sie die Option

‘Installation von einem erreichbaren Verzeichnis "wahlen.
Mit ‘ Installation via NFS "bzw. ‘Installation von einem FTP-Ser-
ver’

kénnen Sie Linux auf einem Rechner installieren, der Uber kein eigenes CD-
ROM-Laufwerk verfligt, jedoch per Ethernet mit einer Maschine verbunden ist,
in der sich ein CD-ROM-Laufwerk befindet. Lesen Sie hierzu bitte AbscBrité

auf der nachsten Seite bzw. Abschit8.8auf Seiteb5.

3.3.4 Installation von CD-ROM

Wenn Sie direkt von CD-ROM installieren kdnnen, spezifizieren Sie hier den
Typ lhres Laufwerks. Wenn Sie nicht sicher sind, sollten Sie lhre Versuche mit
‘ATAPI EIDE’-Laufwerken beginnen.

3.3.5 Installation von einer Festplatten-Partition

Sollte Ihr CD-ROM-Laufwerk nicht direkt von Linux unterstiitzt werden, so kdn-

nen Sie das System dennoch auf Ihrem Rechner installieren. Sie missen zu die-
sem Zweck jedoch den Umweg uber ein anderes Installationsmedium gehen.
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3.3 Einstellungen zur Installation

INSTALLATION WON CD-ROM
Welches CD-ROM Laufwerk besitzen Sie?

SCSI [ /dev/scd? 1

ATAFI EIDE [ /dev/hd? 1
Sony COUZ1A sdev/sonycd ]
Sony 535 Jdev/cdus3s ]
Mitsuml (non-ATAPI!) Sdev/med ]
Sound Blaster Pro (Panasonic) sdev/sbped? ]
pztech/Orchid/Okanos/Wearnes (non-ATAPT!) sdewv/azted ]
]
]
]
]
]
]

Goldstar R-420 Sdevs/gscdl
FPhilips CM Z0B Adev/cm206cd
Mitsumi MCOX Adev/mod=0
Optics Storage 8000 AT Adev/optcdd
Sanyo CDR-HY94A Adewvssjod
Farallelport Adev/podl

< Abbruch >

Abbildung 3.4: Auswahl des CD-ROM-Laufwerks

3.3.6 Installation via NFS

Die Installation tber ein Netzwerk bietet die Moglichkeit, einfach und komfor-
tabel mehrere Rechner zu installieren, auch wenn nur einer davon mit einem
CD-ROM-Laufwerk ausgestattet ist, bzw. die Quelldateien auf einer per NFS er-
reichbaren Festplatte zur Verfligung gestellt werden kénnen. Sie sollten jedoch
mit der Konfiguration eines NFS-Servers vertraut sein, bevor Sie eine Installation
per NFS vornehmen.

Auch die Installation eines Notebooks, das liber eine PCMCIA-Netzwerkkarte
verfugt, ist mit diesem Feature mdglich.

EINGABE LDER NETZWERK-ADRESSEN
In In dieser Maske geben Sie die Daten ein, die fir die Konfiguration
vor| Ihres Metzwerkes erforderlich sind. Dies sind die IP-Adresse, die
Net| Sie dem Rechner zuweisen wollen (z.B. 152.168.17.42), der gerade
kon| installiert wird und die Metmask Ihres Metzwerkes. Diese ist flr
kon| die meisten (kleineren) Metzwerke 255.255.255.0, kann Jjedoch auch
anders gesetzt sein. Bendtigen Sie ein Gateway, um den NFS-Server
N| erreichen zu konnen, geben Sie hier die IP-Adresse des Gateway-
Rechners ein.

Typ des Hetzwerks: etho
IF-Adresse Ihres Rechners: :192.168.0.20
Metmask (meist 255.255.255.0): :255.255.255.0
Adresse default-Gateway (falls notwendig):

IP-Adresse des PointToPoint-Fartners

B
T

< Weiter > < Abbruch >

Abbildung 3.5: Eingabe der Netzwerkdaten fur NFS-Installation

Die Installation via NFS ist nicht nur bei Rechnern mdéglich, die mittels Ethernet
miteinander verbunden sind, sondern kann auch auf einem Rechner erfolgen, der
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Uber die parallele Schnittstelle mit einem Server ,vernetzt* ist. Dieses Feature

ist vor allem fiir Laptops und Notebooks interessant. Wenn Sie eine derartige In-
stallation vornehmen moéchten, miissen Sie natirlich beim Booten einen Kernel
auswahlen, der Uber PLIP-Unterstitzung verfugt. AuBerdem missen in diesem
Fall weitere Einstellungen vorgenommen werden, damit das PLIP-Interface kor-

rekt konfiguriert werden kann:

AUSWAHL DES NETZWERK
In dieser Maske konnen Sie die Grundkonfiguration Ihrer Netzwerk-Devices
vornehmen. Mit der Funktionstaste F6 kénnen Sie die IP-Adressen einer
Metzw FLIF KONFIGURATION
konfi| In dieser Maske kénnen Sie die Einstellungen fir das PLIP-
konfl| Metzwerk wornehmen. Bel der Anwahl einer PLIP-Adresse aus der
Auswahl (plipl, plip0 oder plip2) werden die dafir typischen
Num| Werte fir Interrupt und I0-Adresse der parallelen Schnittstelle
eingestellt. Wenn die Werte bei Ihrem Rechner abweichen
sollten, geben Sie sie hier ein.

E'_‘
o

Mame des PLIP-Interfaces

——
L 1

Interrupt der parallelen Schnittstelle plipd
plip2

I0-Adresse der parallelen Schnittstelle

— { Weiter >

< FlO=Speichern p

Abbildung 3.6: PLIP-Konfiguration

Wenn Sie direkt mit dem NFS-Server verbunden sind, ist die Adresse des PLIP-
Partners dieselbe, die Sie nachfolgend fir die Adresse des NFS-Servers eingeben
mussen. Das PLIP-Interface wird in den allermeisten Fallga  sein. Auch

die Hardware-Parameter dirften nur in den allerwenigsten Fallen vom Standard
abweichen.

Beachten Sie bitte, dass bei Verwendung der parallelen Schnittstelle als PLIP-In-
terface kein Drucker mehr an dieser Schnittstelle betrieben werden kann! In vie-
len Fallen fuhrt ein an eine solche Schnittstelle angeschlossener Drucker einen
Dauerreset aus, sobald der Treiber zugreift!

In der folgenden Maske geben Sie dann die IP-Adresse des NFS-Servers sowie
das Verzeichnis an, in dem sich die Quelldateien befinden. Selbstverstandlich

muss der Server dieses Verzeichnis an den neu zu installierenden Rechner ex-
portieren!

3.3.7 Installation von einem erreichbaren Verzeichnis

Diese Option dient im Wesentlichen dazu, weitere Software nachzuinstallieren,
wenn lhr SUSE Linux bereits lauft. Weiterhin stellt es eine Méglichkeit dar, unter
Umstanden Linux mit Laufwerken zu installieren, fur die zum Zeitpunkt der
Erstellung der CDs noch keine Treiber verfugbar waren.

Um nun vonYaST aus dieses Laufwerk ansprechen zu kénnen, starten Sie zuerst
YaST. Wenn Sie dies getan haben, wechseln Sie auf eine andere Konsole (z. B.



3.3 Einstellungen zur Installation

mit (alt ) auf die zweite virtuelle Konsole) und loggen sich dort als Benutzer
‘root’  ein.

Von hier aus missen Sie nun das CD-ROM-Laufweok Handauf ein be-
stimmtes Verzeichnis mounten, z. B. durch Eingabe von

erde: # mount -tiso9660 /dev/cdrom /cdrom

Nun kdnnen Sie eine ganz normale Installation durchfiihren. Zu diesem Zweck
geben Sie in der folgenden Maske (AbbilduBd) das Verzeichnis an, in dem

sich die Quelldateien befinden; das ist das Verzeichnis, auf das die CD gemountet
wurde, erganzt um den Pfadse .

EINGABE LDES QUELLVERZEICHNISSES

Ok, die Installation erfolgt von eilnem Yerzelchnls im
derzeltigen Dateisystem. Wenn Sie dieses YWerzeichnis
selbst gemountet haben, dirfen Sie NICHT #mnt, /install
oder Svarfadm/mount als mount-Punkt wverwenden, da YasT
diese Yerzeichnisse bendtigt. Sie konnen wvon jedem Teil
der derzeitigen Yerzeichnishierarchie installieren,
unabhangig vom Medium (einschlieglich MNFE), auf dem das
Verzeichnis liegt. Sie missen den absoluten (mit /
beginnenden) Namen des Verzeichnisses eingeben, in dem

der Baum der SuSE-Cdrom liegt.

Von welchem Verzeichnis mochten Sie installieren?

<  Abbruch >

Abbildung 3.7: Eingabe des Quellverzeichnisses

Haben Sie zum Beispiel das Laufwerk (oder die Festplattenpartition) auf das
Verzeichnis/cdrom gemountet, dann geben Sie in das Feld in AbbildGrig

ein;

/cdrom/suse

3.3.8 Installation via FTP

Ahnlich wie bei NFS ist dies eine weitere Mdglichkeit, SUSE Linux auf einem
Rechner zu installieren, der Gber kein (unterstitztes) CD-ROM-Laufwerk ver-
fugt. Voraussetzung dafir ist allerdings, dass die Netzwerkgrundkonfiguration
bereits durchgefiihrt wurde.

‘FTP Server [Name|IP] ' Der Name oder die IP-Adresse des FTP-Servers.

‘Server Verzeichnis " Die Stelle auf dem FTP-Server, an der sich sla® -
Verzeichnis befindet.

‘[ 1 Proxy verwenden? ' Nur ankreuzen, wenn Sie sich sicher sind, einen
FTP-Proxy benutzen zu missen; ein Proxy wird in der Reggit bent-
tigt. Weiterhin wird zwingend eiechterFTP-Proxy benétigt; HTTP-Proxies
kénnennicht verwendet werden!
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3 YaST- Yet another Setup Tool

| FTP Einstellungen  ¥aST Version 1.08d -- (c) 1994-2000 SuSE GmbH
FTP Server [Name|IP] :FEoM=iCM=s0

Server Verzelchnis r/pubssuses1386 current
[ ] Proxy werwenden?
Proxy [Name|IP] g
[%] Default FTF Port?
Part [Mummer] :
[%] Anonymous FTP?
Login
FPasswort 8
Timeout [Sekunden] 16O
Log:

Abbildung 3.8: Angaben fiir die FTP-Installation
‘Proxy [Namel|lP] ' Nureinen Eintrag vornehmen, wenn Sie den vorangegan-
genen Punkt angekreuzt haben.
‘(X] Default FTP Port? " In der Regel bitte ankreuzen.
‘Port [Nummer] ' Sollte in der Regel aufl stehen.

‘IX] Anonymous FTP? ' Immer dann ankreuzen, wenn Sie einen 6ffentlichen
FTP-Server verwenden wollen.

‘Login * Falls Sie den vorangegangenen Pumikht angekreuzt haben, setzen
Sie hier den Benutzernamen und dann beim nachsten Punkt das Passwort.

‘Password ' Geben Sie hier das Passwort ein.
‘Timeout [Sekunden] ' 60 ist eine gute Vorgabe.

‘Lokales Tmp-Verzeichnis ' Das Verzeichnis, in dem Dateien lokal zwi-
schengespeichert werden sollen.

Hinweis: YaST baut ausschlief3lich passive FTP-Verbindungen auf.

3.3.9 Festplatte(n) partitionieren

Der kritischste Punkt der Installation eines neuen Betriebssystems ist die Auf-
teilung der Festplatte. Ublicherweise bendtigt jedes Betriebssystem mindestens
eine eigene Partition.
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Tipp
Mit Linux ist es auch mdglich, das System auf ein bestehendes MS-DOS-
Dateisystem zu installieren, jedoch sollten Sie diese Moglichkeit nur wahr-
nehmen, um einmal in das System ,hineinzuschnuppern®. Die Performance
ist dann weit geringer als bei der Installation auf Linux-eigene, spezifische
Partitionen, und das System ist auch nicht so sicher, da beispielsweise kei-
ne Filesystem-Checkprogramme fir MS-DOS existieren und Linux wahrend

\des Betriebs von DOS beeinflusst werden kann. )

Wenn Sie Linux eine eigene Festplatte spendieren mdchten, kbénnen Sie das Sys-
tem auf mehrere Partitionen aufteilen. Die Aufteilung eines Unix-Systems ist
eine Frage des personlichen Geschmacks, es gibt keinen ,Kdnigsweg“ (siehe
Abschnitt 2.5 auf Seite40 und Abschnitt2.6 auf Seite42); ein ausfihrliches
Beispiel zum Partitionieren finden Sie im Anschluss3.11auf Seite62).

Auf jeden Fall sollten Sie jedoch eine eigene Swap-Partition vorsehen, die den
virtuellen Speicherspeicher Ihres Rechners vergréRert (siehe AbstBrltuf
Seite43).

Befindet sich in dem Rechner mehr als eine Festplatte, so werden Sie aufgefor-
dert, die Platte auszuwahlen, die Sie im nachsten Arbeitsschritt partitionieren

mdchten. Sie gelangen dann in ein Men(, in dem die gegenwartige Aufteilung

der Festplatte angezeigt wird (AbbilduBd).

EDITIEREN DOER PARTITIONSTABELLE.
Das Fdisk-Programm hat folgende Plattengeometrie festgestellt:
Disk Adew/sda 255 Kopfe 63 Sektoren 1115 Zylinder.
Ein Zylinder umfasst 8225280 Bytes.

Im folgenden Bereich sehen Sie die Fehlerausgabe des Fdisk-Frogramms:

The number of cylinders for this disk is set to 1115.
There is nothing wrong with that, but this is larger than 1024,
and could in certaln setups cause problems with:

———

fktuelle Partitionstabelle der ausgewahlten Festplatte:

Device-Name Wan Bis KByte Typ der FPartition
Jdev/sdal 1 1 8001 83 Linux native
Adev/sdaz 2 18 136552 82 Linux swap
Adevssda3 19 592 4610655 83 Linux natiwve
Adev/sdad 593 1115 4200997 83 Linux natiwve
Fi=Hilfe F4=Loschen F6=Fehler sehe
¢ Weiter > < Abbruch >

Abbildung 3.9: Partitionen einrichten

Mit den Cursortastei) und () kdnnen Sie sich in der Liste der verfiigbaren
Partitionen bewegen und dur@Fs) den Typ einer Partition veréandern.
wird eine bestehende Partition geldscht, @) kdnnen Sie eine neue Partition
anlegen.



Ein Andern des Partitionstyps (m#3)) ist zwingend erforderlich, wenn eine
Swap-Partition anzulegen ist. Méglicherweise ist gar kein Umpartitionieren er-
forderlich, wenn Sie sich zum Beispiel dazu entschlossen haben, eine derzeit von
einem anderen Betriebssystem verwendete Partition kiinftig fuir Linux einzuset-
zen. Bewegen Sie in diesen Fallen einfach den Balkencursor auf die entsprechen-
de Partition und driicken S{es).

Beachten Sie, dass Linux keinerlei Voraussetzungen Uber die Art der Partitionen
macht, auf denen es installiert werden soll:

Es ist gleichermaf3en méglich, Linux auf eipgimarenPartition zu installieren
wie auf einelogischeninnerhalb einer erweiterten Partition.

Hinweis
Erweiterte sowie logische Partitionen werden von DOS-fdisk als erweiterte
DOS-Partition bzw. logische Laufwerke bezeichnet, obwohl das Konzept
Uber Betriebssystemgrenzen hinweg giltig ist.

3.3.10 Ziel-Partitionen/Dateisysteme festlegen

Nach der Aufteilung der Festplatte in Partitionen missen Sie diesen Partitionen
Unterverzeichnisse im Linux-Verzeichnisbaum zuordnen. Wéahlen Sie dazu den
Punkt Ziel-Partitionen/Dateisysteme festlegen '

FESTLEGEN DER DATEISYSTEME.

Aktuelle Liste der Dateisysteme der wvorhandenen Festplatten:

Device—Name Bldcke I-Dens Format Fs-Typ Mount-Point Fartition

sdal 8001 2048 Nein ext2 /boot Linux native
sda3 4610655 4096 Mein extZ / Linux native
sdad 4200997 4096 Nein extz Linux natiwve

F1=Hilfe F3=Typ setzen F4=Mount Point
F5=Expertenmeni F6=Formatieren F/=Fstab lesen

< Weiter > < Abbruch >

Abbildung 3.10: Festlegen der Dateisysteme

Im Beispiel (Abbildung3.10 sehen Sie die Partitionen eines Systems mit einer
Festplatte. Sie kénnen nun fir jede einzelne Partition festlegen, ob und wie sie
formatiert werden soll und an welchen Punkt Ihres Verzeichnisbaumes sie spater
~-gemountet” werden soll.



Sie missen genau eine Partition als ,Root“-Partition vorsehen! Diese heil3t des-
wegen so, weil sie den Ausgangspunkt (engbt) aller Verzeichnisse darstellt.
Deshalb wird ihr der Mountpoint  zugeordnet.

Sie kénnen im Regelfall nur Linux-Partitionen bearbeiten. Steht der Balkencur-
sor auf einer Partition eines anderen Betriebssystems, so sind alle Funktionen
auBBer dem Festlegen des Mountpoints abgeschaltet.

Typ setzen

Mit kdnnen Sie zwischen den beiden Dateisystemen und reiserfs
wahlen.

‘ext2 ' — Dasext2 -Dateisystem (engkecond extended filesysbeist seit vie-
len Jahren als das Standard-Dateisystem etabliert.

‘reiserfs ' — ReiserFS ist ein Dateisystem der nachsten Generation. Zur Zeit
(Mai 2001) gilt es noch als jung — es wird aber bereits an zahlreichen Stel-
len eingesetzt (u. a. auf einigen unser internen Systeme). Beachten Sie bit-
te unbedingt die Hinweise ifusr/share/doc/packages/reiserfs/

README

In enger Zusammenarbeit mit SUSE hat die Entwicklergruppe wrsH
ReISerund CHRIS MASON das hochperformante ReiserFS nunmehr zu ei-
nem ,Journaling Filesystem* erweitert. Durch Journaling wird sichergestellt,
dass auch bei groBen Servern eine Uberpriifung des Dateisystemsii@ngl.
system chegknnerhalb weniger Sekunden durchgefiihrt werden kann.

Achtung
Bitte benutzen Sie ReiserFS nicht zusammen mit Software-RAID 5 und
beachten Sie Giberhaupt, dass Software-RAID 5 nicht fiir wichtige Daten
verwendet werden soll. Bei Hardware-RAID gibt es keine Einschrankun-
gen. Eine ReiserFS-Partition muss z. Z. mindestens 34 MB grol sein.

Um Probleme auszuschliel3en, legen Sie bitte eine sepboate -Partition
mit demext2 -Dateisystem an, und installieren Sie dbitO. Dies ist die
SuSE Linux-Standardkonfiguration.

Folgende Hinweise sind zu beachten, wenn Sie ReiserFS fiir einen NFS-
Server einsetzen mochten:

» Der knfsd funktioniert generell, nur beim extensiven Umbenennen von
Spezialdateien (,device files", ,named pipes") Uber NFS Uber verschiede-
ne Verzeichnisse hinweg kann es zu Problemen kommen.

 Derunfsd funktioniert zuverlassig, wenn das entsprechende Dateisystem
mit der Optionno_cross_mounts  exportiert wird oder wenn demfsd
gleich mit--no-cross-mounts gestartet wird.

» Das Exportieren von ganzen Dateisystembaumen (maoglictirsid) funk-
tioniert nicht zuverlassig mit ReiserFS.
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Die Utilities zum ReiserFS sind in dem Pakeiserfs , Seriea enthalten;
allerdings isteiserfsck ~ noch nicht in der Lage, jedes Dateisystem wieder
benutzbar zu machen.

Aktuelle Informationen unter:

http://www.namesys.com/

Mountpoint

Mit kdnnen Sie festlegen, an welche Stelle des Verzeichnisbaumes die ent-
sprechende Partition gemountet werden soll.

Siemusserir einePartition das Root-Verzeichnis ) vergeben. Etwaige DOS/
Windows-Partitionen kdnnen Sie auf entsprechende Verzeichnisnamen mounten
lassen, wo Sie sie spater leicht finden kénnen, beispielsvidase fur Ihre

erste DOS-Partition undlosd fir lhre zweite usw. (EmpfohlerAT-Win95

(= vfat )).

p
Achtung

Beachten Sie, dass Sie alle Mountpoints mit absoluten Pfadnamen einge-
ben mussen und dass die Verzeichnisnamen keine Sonderzeichen enthal-
ten diirfen!

Keinesfalls durfen Sie die Verzeichnisse /etc , /bin , /sbin , /ib  und
/dev auf eigene Partitionen legen, da sie unter anderem die Kommandos
enthalten, die beim Booten zum Mounten der Ubrigen Dateisysteme beno-
tigt werden!

Expertenmend fur Feineinstellungen der Dateisysteme

Die Inode-Dichte gibt an, welche durchschnittliche Dateigrofie fur eine Partition
erwartet wird. Die Anzahl der Inodes bestimmt, wie viele Dateien auf einer Par-
tition angelegt werden kdnnen. Ist diese Zahl zu klein, kann es vorkommen, dass
eine Partition als voll gilt, obwohl durchaus noch Blocke auf dieser Partition frei
sind.

Wird zum Beispiel ein Wert von 4096 Bytes pro Inode gewahlt, bedeutet dies,
dass im Schnitt alle Dateien 4 KB grof3 sein sollten. Werden auf solch einer Par-
tition ausschlie3lich Dateien mit einer Grof3e von nur einem Kilobyte angelegt,
so kann nur ein Viertel der Platte verwendet werden, da das Dateisystem dann
als voll gilt.

Ein Inode fir 4 KB hat sich dennoch als guter Standardwert erwiesen (mehr
Inodes pro Partition bedeutet nattrlich weniger Netto-Datenplatz, da die Inode-
Tabellen ebenfalls gespeichert werden mussen). Soll eine Partition als Spool-
Bereich z. B. fiir Netnews verwendet werden, so sollte ein Wert von 2048 Byte
pro Inode gewahlt werden, da die einzelnen Artikel typischerweise sehr kleine
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FESTLEGEN LDER DATEISYSTEME
——————————————— FXPERTENMODUS FILESYSTEM-ZUORDNUNG

Akt| In dieser Maske konnen Sie erweiterte Einstellungen fir die

D| Filesystem- Eigenschaften konfigurieren. Bitte nehmen Sie hier nur
Anderungen vor, wenn Sie genau wissen, was Sie tun.

Dewvice: sdew/sda3 Grége in ME: 2008

Inode-Dichte

Elockgrige

Yerhalten bei Fehlern

Anzahl Mounts zwischen fsck-Aufruf

Prozent fir root reservierte Blocke

Anzahl fir root reservierte Blocke
(rnur madglich wenn root-% gleich O)

I-

< Weiter > < Abbruch >

Abbildung 3.11: Expertenmenti fur Einstellung der Dateisysteme

Dateien sind. Ein weiterer Grund fiir eine hohe Anzahl von Inodes ist die Integra-
tion desLive-Systems Hierbei werden etwa 40.000 Dateien durch symbolische
Links in das Dateisystem eingebunden, die jeweils eine Inode bendtigen.

Die Festlegung deBlockgroRebeeinflusst die Dauer einer Uberpriifung des
Dateisystems (engdfilesystem chegkdie Dauer steigt exponentiell mit der re-
ziproken BlockgroRRe. Eine langwierige Uberpriifung ist tiberaus unerfreulich.
Unser Vorschlag fir die Blockgréeo24 (=1 KB) fur Partitionen von 1 GB
Groflle 4096 (=4 KB) bei 4 GB.

Weiterhin wird hier festgelegt, unter welchen Bedingungen eine Uberpriifung
des Dateisystems (endilesystem chegldurchgefiihrt werden soll; die Haufig-
keit des Mountens kann beriicksichtigt werden.

Angabe des flfroot'  reservierten Bereichs: Fioot  sollte man immer

dann einen Bereich reservieren, wenn Partitionen gemeinsam von System-Pro-
grammen und reguldren Benutzern verwendet werden. Eine separaie-
Partition muss nicht zwingend Platz fiwot  zur Verfiigung stellen.

DasVerhalten bei Fehlerkkann angegeben werden. Wenn ein Fehler im Datei-
system aulftritt, kann der Betrieb normal weitergehamiinue ), die Partition
kann nur lesbar umgemountet werdesm{ount-ro ) oder das komplette System
kann sofort angehalten werdesatic ).

Achtung

Die geeignete Option ist in Hinblick auf die Verwendung des Systems zu
wahlen. Die Voreinstellung continue  sollte erfahrenen Systemadministra-
toren vorbehalten bleiben.
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Formatieren der Partitionen

Mit kdénnen Sie festlegen, ob und wie die Partitionen formatiert werden sol-
len. Bei modernen fabrikneuen Platten ist es nicht nétig, wahrend des Formatie-
rens ein Prifen auf schlechte Sektoren durchfiihren zu lassen; Sie kdnnen dies
sicherheitshalber dennoch angeben. Das Formatieren dauert in diesem Fall er-
heblich langer.

Einlesen der fstab -Datei

Durch Driicken voriF7) kbnnen Sie eine bereits existierende Déteib  einle-

sen. Es werden auch diejenigen Eintragefstab angezeigt, die nicht zu Datei-
systemen der Festplatte gehdrewdp, proc , nfs-mount , CD-ROM-Eintrage

etc). Diese sind grau hinterlegt und kdnnen nicht verandert werden. Beim Ab-
speichern defstab  bleiben sie aber erhalten.

Dieses Feature wird bendtigt, wenn Sie ein Update des Basissystems durchfiih-
ren mochten (vgl. Abschniftl.1.3auf Seite299); YaST muss in einem solchen

Fall wissen, auf welche Partitionen sich das System verteilt. Es ist ja auch ohne
weiteres maoglich, mehrere Versionen von Linux parallel auf einem Rechner zu
halten.

3.3.11 Manuelle Konfiguration der Festplatte
Partitionen konfigurieren
Worum geht es?

Hier wird besprochen, mit welchefaST-Masken Sie konfrontiert werden, wenn
sie sich in AbschnitR.1.3auf Seitel5 entschieden haben, interaktiv zu partitio-
nieren.

Hintergrund-Informationen zu den unterschiedlichen Partitionstypen finden Sie
in einem Dokument von ADRIES BROUWER

(http://Awww.win.tue.nl/~aeb/partitions/ ).

Schritt flr Schritt. . .

Gehen Sie so vor, um die Partitionen einzurichten:

1. YaST préasentiert einen Bildschirm mit mehreren Bereichen (vgl. Abbildifg
auf Seites7):

* Ganz oben stehen die Parameter der Festplatte.

 Im zweiten Teil stehen etwaige Warnungen und Fehlermeldungen des Pro-
grammsfdisk. Diese Meldungen kénnen Sie r{#b) genauer betrachten.

* Im unteren Teil finden Sie die Partitionen, diisk auf der Festplatte ge-
funden hat. Dort sehen Sie die Partition(en) Ihres bisherigen Betriebssys-
tems, beispielsweise von MS-DOS. Falls Sie schon eine Swap-Partition
angelegt hatten, ist auch diese hier aufgefihrt.
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3.3 Einstellungen zur Installation

2. Wenn Sie vorhandene Partitionen I6schen wollen, um den entstandenen frei-
en Platz neu in Partitionen aufzuteilen, sollten Sie das zuerst tun.

Steuern Sie die zu léschende Partition @jtund (1) an. Wenn Sie Partitio-

nen ldschen, sind alle darin enthaltenen Daten verloren (oder nur mit grof3em
Aufwandeventuellieder herstellbar). Achten Sie auch auf den Typ der Par-
tition! Dann driicken Siér4) und bestatigen das Léschen @) .

3. Wenn Sie bereits vorhandene Partitionen anderer Betriebssysteme direkt fir
Linux verwenden wollen, kbénnen Sie das tun, indem Sie jetzt den Typ der
Partition &ndern.

Achtung
Wenn Sie den Typ einer Partition andern, kann auf die darin enthalte-
nen Daten von anderen Betriebssystem (MS-DOS oder Windows) még-
licherweise nicht mehr zugegriffen werden!

Steuern Sie die Partition, deren Typ Sie &ndern wollen(iitnd(7) an und
driicken Si€F3).

Es erscheint ein Auswahlfenster fiir den neuen Partitionstyp. Wahlen Sie
zwischennormaler Linux-Partition und Swap-Partition und bestétigen Sie

mit ).

4. Wenn Sie neue Partitionen fir Linux anlegen wollen, legen Sie diese am
Besten alle nacheinander an. Dazu drucken Sie z@@istalls(Fs) keine
Wirkung zeigt, bedeutet dies: Platte ist schon voll, kein Platz fiir neue Parti-
tionen vorhanden. Dann missen Sie zuerst Partitionen l6schen (siehe oben).

EOITIEREN DER PARTITIONSTABELLE
ramm hat folgende Plattengeometrie festoestellt:

Primare Partition

< Weiter 2 < Akbbruch

Device-Name

Adev/sdal
Adev/sda3

1 5001 83 Linux native
19 136552 82 Linux swap

(] =

Fi=Hilfe F4=Loschen FS=Anlegen

< Weiter 3 < Abbruch >

Abbildung 3.12:YaST — Partitionierung festlegen

Es erscheint ein Auswahlfenster fir die Art der neu anzulegenden Partition
(Abbildung3.12. Wéhlen Sie zwischerPtimarer Partition ', Erwei-
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terter Partition " und eventuell Logischer Partition "; bestétigen

Sie mit(*>) . Zur Erinnerung: Sie kdnnen maximalptimére Partitionen

haben. Brauchen Sie mehr als 4 Partitionen, missen Sie spéatestens die 4. Par-
tition alserweitertePartition vorsehen, innerhalb derer Sie dann meHeere
gischePartitionen anlegen kdnnen. Weitere Informationen dazu finden Sie in
Abschnitt2.5 auf Seite40.

Haben Sie eine primére oder logische Partition angelegt, miissen Sie ange-
ben, als welches Device die Partition angesprochen werderaslt. bie-

tet die freien Devicenamen an. Wahlen Sie den obersten Namen aus, z.B.
‘/dev/hda2 ’und driicken Sig<).

Im nachsten Schritt miissen Sie die Grol3e der neuen Partition festtagan.
schlagt als Beginn der Partition (Startzylinder) den ersten freien Zylinder vor.
Im Normalfall tUbernehmen Sie diese Vorgabe riP). Jetzt geben Sie das
Ende der Partition an. Drei Eingabemdéglichkeiten stehen zur Verfiigung: die
Nummer des Endzylinders (z. B76), die Anzahl der Zylinder der Partition
(z.B. +66) oder die GroR3e in Megabyte (z. B:100M). Noch einmalz—=)

bringt Sie auf Weiter ’, Sie bestatigen mig—).

Jetzt erscheint die neu angelegte Partition im unteren Bereich des Bildschirms.
Falls die Partition nicht wunschgeman geraten ist, kdnnen Sie sie gleich mit
wieder l6schen.

5. Eine der Partitionen sollte unbedingt eine Linux-Swappartition sein. Wenn
Sie noch keine angelegt haben, wahlen Sie(mitnd(7) eine passende Par-
tition aus; um eine sinnvolle GroRRe der Swappartition zu finden, sehen Sie in
Abschnitt2.5 auf Seite40 nach. Driicken Sié3) und wahlen SieLlinux-
Swappartition ' aus, bestétigen Sie .

6. Haben Sie alle Partitionen nach Wunsch erstellt (jetzt sollte die Platte kom-
plett belegt sein)? Haben Sie auch an die Swappartition gedacht? Dann brin-
gen Sie den Cursor in das Feld Weiter ’, falls er nicht schon dort
steht.z=) fuhrt Sie nach nochmaliger Bestatigung in die Eingabemaske
‘Festlegen der Dateisysteme ’

Unter bestimmten Bedingungen UberprdST jetzt erneut die Swap-Partition,
um auf der sicheren Seite zu sein.

Dateisysteme und ,Mountpoints” festlegen

Worum geht es?

Alle Partitionen wurden im vorangegangenen Abschnitt in die Partitionstabelle
eingetragen. In diesem Schritt geben Sie fur die gerade konfigurierten Linux-Par-
titionen und auch fir die eventuell bestehenden DOS-/HPFS-Partitionen weitere
Informationen an.

Zusatzinfo

Diese Informationen Uber die Partitionen werden zum Teil dauerhaft festgehal-
ten in der Dateietc/fstab , der Dateisystem-Tabelle (enfjle system table



Die /etc/fstab enthalt alle konstanten Angaben zu den Dateisystemen, etwa
den Device-Namen, die Position des Dateisystems im gesamten Linux-Datei-
systembaum oder den Typ des Dateisystems, wie auch Informationen fur die
Programmealump undfsck; vgl. Manual-Page vofstab (man 5 fstab ).

Im Gegensatz zur Partitionstabelle (vgl. AbschBig.11auf Seite62) sind die in
diesem Arbeitsschritt zu tatigenden Angaben Linux-intern und haben also keine
Auswirkungen auf andere Betriebssysteme, die in eigenen Partitionen liegen.

Noch einige Begriffserklarungen:

< Unter Linux sind alle Dateisysteme zu einem einzigen ,Baum* zusammen-
gehéangt (siehe Konfigurationshandbuch, Kap. ,,Arbeiten mit der Shell*, ,Da-
teien und Verzeichnisse®). Fir jedes einzelne Dateisystem muss festgelegt
werden, als welcher Ast des Baumes es erscheinen soll: das ist dann der je-
weilige Mountpoint. Auch DOS- oder HPFS-Partitionen kénnen Sie in den
Linux-Verzeichnisbaum ,einhangen*.

» Der Speicherplatz in einem Dateisystem wird mit Hilfe der Inodes verwaltet.
Die Inodes zeigen auf die eigentlichen in Dateien gespeicherten Daten. Die
Zahl der Inodes wird beim Einrichten eines Dateisystems festgelegt. Will
man viele kleine Dateien anlegen kénnen, braucht man viele Inodes (die
natirlich auch selbst mehr Platz verbrauchen); in Dateisystemen, die eher
groRe Dateien enthalten, braucht man entsprechend weniger Inodes. Néheres
zu diesem Thema finden Sie in Abschi3itB.10auf Seite60.

Schritt fir Schritt. . .

Sie befinden sich in der Eingabemaskestlegen der Dateisysteme "(vgl.
Abbildung3.10auf Seite58). Gehen Sie so vor, um die Dateisysteme lhrer neuen
Partitionen festzulegen:

1. Zunachst zur Vorinformation, was zu tun ist:

 Fir lhre DOS-/HPFS-Dateisysteme (in den DOS-/HPFS-Partitidktian)
nenSie hier einen Mountpoint festlegen.

» Fur jede Ihrer neuen Linux-Partitionen:

MusserSie einen Mountpoint festlegen.

KdnnenSie mit ‘F3=Typ setzen ' ein Dateisystem auswahlenx{2
oderreiserfs ).

KénnenSie mit ‘F5=Expertenment ' Feineinstellungen vornehmen.
KdnnenSie mit ‘F6=Formatieren ' die vorgeschlagene Art des For-
matierens verandermit oderohnePriifung).

* Die Funktion Fstab lesen 'brauchen Sie bei der Erstinstallatiarcht

2. Sie kénnen den Typ des Linux-Dateisystems (wg) setzen. Es stehen z. Z.
das bewahrtext2 oder das neueeiserfs ~ mit fortgeschrittenen Mdglich-
keiten zur Verfiigung.



FESTLEGEM DER DATEISYSTEME

Aktuelle Liste der Dateisysteme der vorhandenen Festplatten:

Device-Mame Blocke Inodes Format Fs-Typ Mount-Point Fartition
LS WELCHES DOS-DATEISYSTEM MOUNTEM
fdevssdal| Wie wollen Sie das DO5-Datelsystem won Linux i
Adevs/sda3| aus ansprechen, als normales DOS-, als Win95- 3
System mit langen Dateinamen oder als LUMSDOS-
Dateisystem?

Wahlen Sie hier bitte nur UMSDOS, wenn Sie auf
Ihrer DOS-Partition Dateien ablegen wollen,
die zum Linux-System gehdren. Wollen Sie nur
von Linux aus auf Ihre DOS- oder Win95-Dateien
zugreifen oder diese werandern, dann sind die
ersten beiden Méglichkeiten wesentlich
effizienter.

< DOS > {FAT-Win35 > < UMSDOE >

Fi=Hilfe gF4=Mount Point - BF7—Fstab lesen B
< MWeiter > < Abbruch >

Abbildung 3.13:YaST — DOS/Windows-Partition mounten

Achtung

ReiserFS kann nicht zusammen mit Software-RAID 5 eingesetzt wer-
den. Bei Hardware-RAID gibt es keine Einschréankungen. Zur Zeit (Mai
2001) ist reiserfs im Vergleich zu ext2 noch sehr jung; bitte bertick-
sichtigen Sie diesen Umstand, wenn Sie sich fir reiserfs entschei-

den. Zu ReiserFS vgl. auf Seite 59.
- /

3. Wenn Sie eine DOS- oder HPFS-Partition mit Linux ansprechen wollen,
wahlen Sie diese aus und driicken . Es erscheint ein Eingabefenster,
in dem Sie ein Verzeichnis angeben missen. Unter diesem Verzeichnis finden
Sie spater lhr DOS-/HPFS-Dateisystem. Wahlen Bielérer Eintrag
und geben Sie dann zum Beispigdsc an; achten Sie auf den Schragstrich
(4 ) am Anfang. Bestétigen Sie .

Bei einer DOS-Partition erscheint eine weitere Maske (AbbildBiig); Sie
wahlen, wie Linux das DOS-Dateisystem ansprechen soll (siehe auch Ab-
schnitt3.3.10auf Seite60). Normalerweise wollen Sie ein DOS-Dateisystem
eigenstandig nutzen und von Linux aus nur sporadisch auf die DOS-Partiti-
on zugreifen kdnnen, z. B. zum Dateiaustausch; wéahlen Sie s bder
‘FAT-Win95 ' (= vfat ). UNIX-Dateiattribute und lange Dateinamen, wie sie
das UMSDOS-Dateisystem bietet, sindr notwendig, wenn Sie SuSE Li-
nux auf einer DOS-Partition installieren wollen — vermeiden Sie dies bitte
tunlichst!

4. Als Néchstes geben Sie die Mountpoints der Linux-Partitionen an. Wéhlen
Sie nacheinander die Linux-Partitionen aus und driicke(r&ieEs erscheint
das Fenster, in dem Sie das Verzeichnis angeben, unter dem das Dateisystem



dieser Partition im Gesamtdateisystem erscheinen soll. Geben Sie immer den
Pfad mit Schragstrich/( ) am Anfang an.

Welche Verzeichnisse Sie als Mountpoint angeben, héngt natirlich von Ihrer
Partitionsplanung ab. Jedenfalls brauchen@igedingein‘/ -Verzeichnis
(engl. root directory), das sozusagen die Wurzel und den Stamm des Ge-
samtdateisystems bildet; fir dieses Verzeichnis wird im Deutschen mitunter
auch der Ausdruck ,Wurzelverzeichnis" gebraucht. Die weiteren Dateisyste-
me und deren Mountpoints sind — wie bereits erwahnt — Geschmackssache;
aber Achtung:

Achtung

Verzeichnisse, die bereits beim Booten bendtigt werden, missen direkt
im /" -Dateisystem liegen; zu diesem Zeitpunkt sind die einzelnen As-
te des Gesamtdateisystems noch nicht zusammengesetzt (,gemoun-
tet”). Deshalb durfen Sie die Verzeichnisse /bin , /dev , /lib , /etc
und /sbin  hier nicht angeben!

A\ J/

5. Ignorieren Sie bitte dagkpertenment ', wenn Sie gerade erst mit Linux
beginnen; in der Regel sind die Voreinstellungen automatisch so festgelegt,
dass ein sicherer Betrieb gewahrleistet werden kann. Verandern Sie die vor-
geschlagene Werte nur, wenn lhnen die Folgen bekannt sind (vgl. auf Sei-
te 60)!

6. Bestimmen Sie, ob und wie die Linux-Partitionen formatiert werden sollen.
Die Partitionen, die wir in AbschnitB.3.11auf Seite62 neu eingerichtet
haben, missen auf jeden Fall formatiert werden. Haben Sie eine moderne
Festplatte, gentigiNormal formatieren  ’; bei dlteren Festplatten sollten
Sie ‘Formatieren mit Prifen verwenden.

FESTLEGEN DER DATEISYSTEME.

Aktuelle Liste der Dateisysteme der worhandenen Festplatten:

Dewice—Name Bldcke I-Dens Format Fs-Typ Mount-Point Fartition

sdal 8001 2048 Hein ext2 /boot Linux native
sda3 4610655 4096 Mein extz / Linux native
sdad 4200997 4096 Nein exts Linux native

F1=Hilfe F3=Typ setzen F4=Mount Point
F5=Expertenmeni F6=Formatieren F/=Fstab lesen

< Weiter 3 < Abbruch >

Abbildung 3.14:YaST — Mountpoints
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Wahlen Sie nacheinander die Linux-Partitionen an, driickeF®ieind se-
lektieren Sie dann die geeignete Formatierungsart; am Ende sollte das Menl
wie in Abbildung 3.14 auf der vorherigen Seite aussehen (méglicherweise
haben Sie abdeein NFS-Verzeichnis eingetragen!).

7. Wahlen SieWeiter ', dann werden nach einer Sicherheitsabfrage alle Parti-
tionen gemaf Vorgabe formatiert.

3.3.12 Logical Volume Manager konfigurieren

Der Logical Volume Manager (LVM) ermdglicht Ihnen eine flexible Verteilung
des Festplattenplatzes auf die verschiedenen Filesysteme. Da die Partitionen in
einem laufenden System nur mit relativ groRem Aufwand geandert werden kén-
nen, wurde der LVM entwickelt: Er stellt einen virtuellen ,,Pool* (Volume Group

— kurz VG) an Speicherplatz zur Verfigung, aus dem logische Volumes (LV)
nach Bedarf erzeugt werden. Das Betriebssystem greift dann auf diese zu, statt
auf die physikalischen Partitionen.

Abbildung 3.15:YaST — Logical Volume Manager

Besonderheiten:

« Es kénnen mehrere Festplatten/Partitionen zu einer groRen logischen Partiti-
on zusammengefugt werden.

e Lauft eine LV (z.B./usr ) voll, kénnen Sie diese bei geeigneter Konfigura-
tion vergroRRern.

« Mit dem LVM kdnnen Sie sogar im laufenden System Festplatten oder LVs
erganzen. Voraussetzung ist allerdings ,Hot—Swapable* Hardware, die fur
solche Eingriffe geeignet ist.
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Der Einsatz von LVM lohnt bereits bei umfangreich genutzten Home—PCs oder
kleinen Servern. Wenn Sie einen wachsenden Datenbestand haben wie z. B. bei
Datenbanken, MP3—Archiven oder Benutzerverzeichnissen etc., dann bietet sich
der Logical Volume Manager an. Dann wére es z.B. mdglich, Filesysteme zu
haben, die grof3er sind als eine physikalische Festplatte. Ein weiterer Vorteil des
LVM ist z.B. Es kdnnen bis zu 256 logische Volumes angelegt werden. Be-
achten Sie jedoch bitte, dass sich die Arbeit mit dem LVM sehr von der mit
konventionellen Partitionen unterscheidet.

Weiterfiihrende Informationen zur Konfiguration des ,Logical Volume Mana-
ger* (LVM) finden Sie im offiziellen LVM—Howto:

Informationen zur Konfiguration des ,Logical Volume Manager” (LVM) finden
Sie im offiziellen LVM-Howto:

http://lwww.sistina.com/lvm/Pages/howto.html

3.3.13 Installation in ein Verzeichnis

Sie kénnen mityaST am laufenden System auch die komplette Installation in
ein Verzeichnis erfolgen lassen. So ist es beispielsweise mdglich, einen anderen
Rechner Uber NFS upzudaten, eine ,chroot-Umgebung“ aufzubauen oder aus
dem laufenden System eine Linux-Installation auf eine zweite Platte vorzuneh-
men.

Dieser Installationsmodus ist nur fBpezialféllevorgesehen. Sollten unter dem
angegebenen Verzeichnis bestimmte Devices gemountet sein, missen Sie das
selbst erledigen, bevor Sie mit dieser Methode installieren.

Insbesondere missen Sie selbst fur die Bootfahigkeit des installierten Systems
sorgen. Wahrscheinlich sind auch Anderungen an devasi erstellterfstab -
Datei im neu installierten System notwendig.

Geben Sie jetzt in dem Eingabefeld an, in welches Verzeichnis Sie installieren
wollen.

3.4 Installationsumfang festlegen

Nachdem Sie die Konfiguration Ihrer Dateisysteme abgeschlossen haben, wah-
len Sie im HauptmeniPaketverwaltung ’, um den Umfang der zu installie-
renden Pakete festzulegen und/oder die Installation zu starten. Sie haben die
Mdglichkeit, eigene Installationsprofile zu erstellen, abzuspeichern oder zu la-
den.

AuRerdem kdnnen Sie von diesem Menl aus die Installation starten oder sich
vorher erst einmal anschauen, was passieren wirde, wenn Sie die aktuelle Kon-
figuration installieren wirden.


http://www.sistina.com/lvm/Pages/howto.html
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— Logfile:

Konfiguration laden
Konfiguration spelchern
Konfiguration andernderstellen

Faketauskunft

FPakete einspielen
Fakete loschen

Hauptmenil

Abbildung 3.16: Festlegen des Installationsumfangs

3.4.1 Konfiguration laden

Unter dem PunktKonfiguration laden ' finden Sie einige bereits vorgefer-
tigte Konfigurationen. Mit den Pfeiltastén und(]) kdnnen Sie eine vorgegebe-
ne ,Konfiguration ansteuern; mifeertaste ) wird ein Punkt an- oder abgewahilt.

Das Minimalsystem beispielsweise erlaubt es, Linux von der Festplatte zu starten
und danach eine Installation weiterer Pakete vorzunehmen.

Haben Sie bereits selbst eigene Installationsprofile erstellt, so kdnnen Sie diese
natirlich auch hier wieder einlesen. Dies ist vor allem dann sinnvoll, wenn Sie
mehrere Rechner mit identischer Konfiguration installieren méchten.

Haben Sie bereits ein System installiert, so ist darauf zu achten, dass beim Laden
einer anderen Konfiguration solche Pakete, die nicht zu der geladenen Konfigu-
ration gehdren, aber bereits installiert wurden, zum Léschen markiert werden.
Mdéchten Sie jedoch alle diese Pakete behalten, so geben Sie einfach, nachdem
Sie den MenUpunktinstallation starten " angewahlt haben, bei der Si-
cherheitsabfrage, ob Sie diese Pakete I6schen wollerNedin an. Ansonsten
missen Sie einzeln die mib]  zum Léschen markierten Pakete wieder dese-
lektieren (dort sollte dann wieddi’ stehen).

3.4.2 Konfiguration speichern

Hier kénnen Sie Ihre eigene Konfiguration abspeichern. W8T von Dis-

kette gestartet wurde, wird diese Diskette verwendet, um die Konfigurationen
zu sichern. Haben Sie direkt von der CD gebootet, werden Sie aufgefordert, eine
formatierte Diskette einzulegen, auf der die Daten abgespeichert werden kénnen.
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3.4 Installationsumfang festlegen

3.4.3 Konfiguration &ndern/erstellen

Durch Anwahl dieses Punktes gelangen Sie in den Auswahleditor(AbbiRldig

der es lhnen gestattet, den Umfang der Installation frei zu bestimmen, bzw. ei-
ne vorgefertigte geladene Konfiguration (vgl. Absch8i#t. Lauf der vorherigen
Seite) zu veréndern. Hier haben Sie nach der Installation auch die Mdglichkeit,
bereits installierte Pakete wieder zu entfernen.

Linux Grundsystem .3

ap Anwendungen, die kein X11 bendtigen [ 54.2 M]
aplx  ApplixWare Office [127.1 M]
beo  Extreme Linux (Beowulf) [ 0 B]
d Programmentwicklung (C, C++, Lisp, etc.) [1590.5 M]
doc Dokumentation [20&.0 M]
= Emacs L 0 BJ
emu  Emulatoren L 0 Bl
fun  Spiele und mehr [ 1.9 M]
znm GHOME - GMU Metwork Object Model Environment L 0 E]
gra Alles rund um Grafik [ 48.2 M]
ham  Amateurfunk (AX.25, CW, Logbuch, etc.) [ 0 Bl

— <F3>=Zoom

Device-Name Partition Gesamt Belegt Frei Freik Mount-Point
Sdevs/sda3 Linux 4.33 G 2.07 G 2.26 G 52% 7

ddewvssdal Liruse 7.6 M 3.0M 4.6 M 60X Aboot

Adev/sdab Lirusx 1.73 G 39.8 M 1.64 G 94%  Ainstall-test
Euklid:

Abbildung 3.17: Serien-Auswahl ivaST

Sie kénnen sich mit den Cursortastgyund(]) sowie durctigid _1)und(id _|)
in der Auswahlliste bewegen und eine Serie zur weiteren Bearbeitung
auswabhlen.

Im unteren Fenster wird Uber den belegten Festplattenplatz Auskunft gegeben.

Anwendungen, die kein X11 bendtigen
aplx  Applixbare Office
Extreme Linux (Beowulf) [
Frogrammentwicklung

*Serien

OCNOWOWOoOoOOUOoORE NN

— <F3>=Zoom < Weiter Abbruch >
Device-Hame Fa

Jdev/sda3 o 07 G 7

Adewvssdal Liruse 7.6 M 3.0M 4.6 M 60¥  Aboot
ddev/sdab Lirmusx 1.73 G 39.5 M 1.64 G 94%  Ainstall-test
Euklid:

Abbildung 3.18: Pakete iMaST umsortieren
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Mit ist es moglich, als Alternative zur Serienauswahl eine andere Gruppie-
rung der Pakete anzuwéahlen (Abbildudd.8auf der vorherigen Seite); derzeit
gibt es nebenSerien ’und ‘RPM-Gruppen’ die Variante Alle Pakete :

‘Serien ' Die gewohnte Zusammenstellung nach Serien.
‘RPM-Gruppen’ Sortierung nach Vorgabe der RPM-Gruppen.

‘Alle Pakete ' ‘Alle Pakete (keine Quellen) s Pakete des Basis-
systems 'und ‘Alle Quellen '

Sie kénnen eine Auswabhl, z. B. die Serienauswahl! (i) verlassen, um so in
das Uibergeordnete Konfigurationsmenii zuriickzugelangen.

Wenn Sie bei einer der Seriéa=) driicken, gelangen Sie in die Paketauswahl
der entsprechenden Serie (AbbilduBd.9 zeigt z.B. den Inhalt der Serig).

Falls Sie zuvor eine Konfiguration geladen hatten, sind die bereits selektierten
Pakete durch ein Kreuz gekennzeichnet. Im rechten Fenster erhalten Sie Infor-
mationen dariber, wie viel Platz die gegenwartige Konfiguration auf lhren ein-
zelnen Partitionen belegen wirde.

— “F3>=Zoom —

[i] 2aa _base SuSE Linux Basispaket Mount-Foint
[i] zaa_dir SuSE Linux Yerzelchnlsstruktur Frei
[i] zaa_skel SuBSE Linux Default-Benutzer 4
[1] ash Ash-Shell 2.26 G
[i] =t Joh-Manager Shoot
[1] hase Einige wichtige GHNU-Programme 4.6 M
[i] hash Die GHU Bourne-Agaln Shell Ainstall-test
[ ] bashi Die GMU Bourne-fAgain Shell (alte Wersion) 1.64 G
[i] bdflush Linux-Update-Daemon Ao tssmivrror
[1] compat Einige Bibliotheken in Kompatibilitatsversionen 10.36 G
[i] compress Standard Unix-Komprimierungsprogramm /.. .ratschker
[i] cpio GHU cpio Backup— und Archiv-Utilities 1.78 G
[i] cracklib Library, um Passwirter zu checken A .. cadm/mount
[1] cron Cron-Dasmon ] 54.89 G

Wersion: Z000.12.5-0 (Installiert 2000.7.24-4)

Besonderheit: EBasissystem

Paketgriofie: installiert 531.5 K (komprimiert 213.0 KJ

Dieses FPaket installiert wichtige Konfigurationsdateien. Auch die zentralen

Abbildung 3.19: Auswahl der Pakete, SesiéBasissystem)

Hier erhalten Sie im unteren Fenster jeweils eine kurze Beschreibung des Pake-
tes angezeigt, auf dem sich momentan der Auswahlcursor befindet. Im rechten
Fenster sehen Sie, wie der momentane Platzbedarf auf Ihren Partitionen ist. Die-
se Werte werden standig aktualisiert, wenn Sie ein Paket an- oder abwéahlen.

In einigen Fallen reicht der verfligbare Platz zur Anzeige der Paketinformationen
oder der Partitionsinformationen nicht aus. Dann kdnnen Sie durch Driicken von
bzw.(F3) das untere bzw. rechte Fenster ,zoomen* und die Informationen in
einer eigenen Box genauer betrachten.

Vor dem Paketnamen wird der jeweilige momentane Status angezeigt:

7 kennzeichnet ein nicht installiertes Paket
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™>Xr kennzeichnet ein zur Installation vorgesehenes Paket
T kennzeichnet ein installiertes Paket

D  kennzeichnet ein zu l6schendes Paket

R  kennzeichnet ein zu auszutauschendes Paket

Mit kann zwischen dem Zustafid] und‘[X]" bzw. zwischer{i]"

R’ und‘D] umgeschaltet werden. + (A lasst sich der
Zustand global fur alle Pakete einer Serie &ndern.

veranlasst, dass auch das jeweilige Quellpaket installiert wird; zu Quellpa-
keten vgl. auch Abschniftl.3.4auf Seite314. Wenn Sie in dieser AuswafH10)
driicken, gelangen Sie zur Serienauswahl zuriick. Méchten Sie die Paketauswahl
verlassen, ohne dass Ihre Anderungen ibernommen werden, dann driicken Sie
einfach(Esc) .

Sollten Sie im Verlauf der Konfiguration feststellen, dass der vorgesehene Plat-
tenplatz nicht fur die gewiinschte Installation ausreicht oder eine andere Auftei-
lung der Platte erforderlich ist, konnen Sie jederzeit eine Umpartitionierung lhrer
Festplatte vornehmen. Die eigentliche Partitionierung der Platte findet erst beim
Verlassen des ersten Laufes wasT statt.

Sollte YaST von Diskette laufen, installieren Sie zuerst eine absolute Minimal-
konfiguration, booten danach Ihr Linux und installieren Sie die restlichen Pa-
kete nach. Dennoch kdnnen Sie bereits in dieser ersten Phase probehalber alle
von lhnen gewilinschten Pakete anwéhlen, um den Platzbedarf lhrer Wunsch-
Konfiguration zu ermitteln.

3.4.4 Was ware wenn...

YaST kann auch zum Deinstallieren von Paketen eingesetzt werden. Daher gibt
es diesen Menupunkt, mit dem Sie sich vergewissern kdnnen, dass Sie keine
Dateien I6schen, die fiir den Betrieb des Systems unbedingt erforderlich sind.

3.4.5 Installation starten

Diese Option startet die eigentliche Installation. Alle von Ihnen ausgewahlten Pa-
kete werden vom Installationsmedium gelesen, dekomprimiert und auf die Ziel-
partitionen geschrieben.

Sollten Sie im gegenwaértigen Lauf voaST die Partitionierung lhrer Festplatte
verandert haben, so ist die Installation natirlich noch nicht mdglich, da nach
einer Anderung der Partitionierungsdaten der Rechner gebootet werden muss.
AuRerdem wurden die veranderten Daten noch gar nicht in die Partitionstabelle
geschrieben. Dies geschieht erst beim Verlasservasm.

Waéhrend der Installation werden im unteren Fenster eventuelle Fehler- und Sta-
tusmeldungen ausgegeben. In der obersten Zeile informieNaSie dariber,
welches Paket gerade installiert wird.

Nachdem die Installation beendet ist, kbnnen Sigmail) in das Protokollfenster
wechseln und zurtickscrollen, um eventuelle Fehlermeldungen zu analysieren.
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3.4.6 Paket-Abhangigkeiten tberprifen

YaST Uberprift die Abhangigkeiten der bereits installierten Pakete und der Pake-
te, die zur Installation ausgewabhlt sind abziglich der zu |6schenden Pakete, also:
der Pakete, die installiert waren, wenn Sie bereitstallation starten '
ausgewahlt hatten.

Die gefundenen Paket-Abhéngigkeiten werden schlie3lich in einer Liste ange-
zeigt.

Folgende Arten von Abhangigkeit gibt es:

AND  Wenn das Paket installiert wird, sollten alle anderen Pakete auch
installiert werden (bzw. bereits installiert sein). Beispiel: Wenn man
einen Compiler installiert, braucht man auch die Include-Dateien
und die Libs.

OR Wenn das Paket installiert wird, sollte mindestens eines der angege-
benen Pakete auch installiert werden (bzw. sein).

EXCL Wenn das Paket installiert wird, sollte keines der angegebenen Pa-
kete installiert werden (bzw. sein).

Tabelle 3.1: Abhéngigkeiten zwischen Paketen

3.4.7 Index aller Serien und Pakete

Hier wird einfach eine Liste aller Pakete auf der CD angezeigt. Die“mit
gekennzeichneten Pakete sind bereits installiert bzw. zur Installation selektiert.
Diese Funktion ist sehr niitzlich, um sich schnell einen Uberblick zu verschaffen.

3.4.8 Paketauskunft

Um einfach und (relativ) schnell nach Dateien und Paketen sowohl auf der SUSE
Linux-CD als auch im installierten System suchen zu kdnnen, gibt es die Pake-
tauskunft, in deren Maske Sie einfach den gesuchten Dateinamen angeben, und
YaST durchsucht daraufhin das angegebene Medium nach dieser Datei und listet
die gefundenen Stellen auf.

3.4.9 Pakete einspielen

Waéhlen Sie diesen Menlpunkt aus, wenn Sie beliebige Pakete ,einspielen” wol-
len, z. B. korrigierte oder neuere Versionen, die wir auf dem FTP-Sépver
suse.com bereithalten, aber auch Pakete, die Sie vielleicht selbst gebaut oder
sich aus anderer Quelle besorgt haben. Unterstitzt werden komprimierte Tar-
Archive (tgz ) und RPM-Pakete.fpm , .spm und.src.rpm ) sowie spezielle
Patch-Paketegdat ), die wir gegebenenfalls auf unserem FTP-Server bereitstel-
len.
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3.4 Installationsumfang festlegen

Der Installationsvorgang besteht aus 3 Schritten (eine ausfihrliche Anleitung
kann mit(F1) angezeigt werden):

< Auswahl der Installationsquelle
« Auswahl aus den dort angebotenen Paketen
* Installation der Pakete

Unter dem MenlpunkQuelle: ' erhalten Sie mi==) eine Auswahlliste még-
licher InstallationsquellenVerzeichnis ', FTP, * Quellmedium ’und ‘Flop-

py . Andern Sie gegebenenfalls den voreingestellten Pfad (Verzeichnis/FTP) und
bestatigen Sie mif—) . YaST baut nun eine Liste der dort verfigbaren Pake-
te auf. Mit ‘FTP" ist es moglich, direkt aus dem Internet heraus zu installieren.
Gehen Sie zu der Adresse:

ftp.suse.com:/pub/suse/ i386/update/7.2

(vgl. Abbildung3.20. Bislang ist es nicht mdglich, Pakete tiber einen ,Proxy*
einzuspielen; Sie benotigelirektenZugriff auf den jeweiligen FTP-Server.

al!!!!!ll!!!l!lllllllll

Werzeichnis

Quellmedium
Floppy

— Logfile: Svardadm/inst-logsinstallation-Z0001206-2

Abbildung 3.20: Pakete einspielen via FTP

Tipp
Falls Sie eine Meldung wie "530 User ftp access denied." erhalten,
bedeutet das wahrscheinlich, dass nur zeitweilig kein FTP-Login mdglich
ist, da zu viele User bereits eingeloggt sind. Versuchen Sie es spater noch
einmal.

Waéhlen Sie daspm-Packet, das Sie installieren wollen aus; wie gewohnt, mit
ankreuzen und dann installieren. Das jeweilige Paket wird
zudem in Verzeichnigmp/ftp  <prozessnummer > abgelegt, sodass — falls
etwas schief geht — das Paket per Hand nachinstalliert werden kann (vgl. Ab-
schnitt11.3.2auf Seite311).
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3.4.10 Pakete I6schen

Wenn Sie diesen Menupunkt auswéhlen, zeigt Ihve®iT eine Liste aller Pa-

kete, die in lhrem System installiert sind. Dabei werden auch fremde Pakete
angezeigt. Unter ,fremden Paketen” sind dabei solche Pakete zu verstehen, die
nicht auf der SUSE-CD enthalten sind. Bei solchen Paketen ¥&sihkein Up-

date durchfiihren; auch die Abhéngigkeiten der Pakete untereinanderd&nn

dann nicht tberprufen.

Am einfachsten ist es, wenn Sie solche Pakete durch die entsprechenden Pakete
der SUSE-CDs ersetzen. Dazu wahlen Sie in der angezeigten Liste die betref-
fenden Pakete aus. Mi2) wird eine kurze Beschreibung des fremden Paketes
angezeigt, da es fur diese Pakete keine ausfuhrlichen Beschreibungsdateien gibt.
I6scht die Pakete.

Danach konnen Sie die entsprechenden Pakete von der CD neu installieren.

3.5 System updaten

Den MentpunktSystem updaten ' sollten Sie nur dann verwenden, wenn Ihr
Basissystem aktuell genug, also zum Quellmedium passefvd$st.wird Ihnen
dies im Zweifelsfall mitteilen.

Ein System-Update leiten Sie so ein, wie in Kapitkbuf Seite297beschrieben;
einzelne Pakete erneuern Sie ivdaST gemali Abschnit8.4.9auf Seite74.

3.6 Administration des Systems

Neben der reinen Installation unterstiitzt $%T auch bei den verschiedenen
Verwaltungsaufgaben, mit denen Sie als Systemadministrator konfrontiert wer-
den.

Nachdem die eigentliche Installation beendet ist, die Pakete also auf die Festplat-
te kopiert wurden, missen eine ganze Reihe von Einstellungen vorgenommen
werden, um das System Ihren Erfordernissen anzupassen: Hardware einbinden,
Netzwerkdienste konfigurieren und aktivieren, Benutzer anlegen, das Startver-

halten des SuSE Linux bestimmen etc.

Sie gelangen in die Systemadministration, indem Sie im Hauptmena®n
(vgl. Abbildung 3.1 auf Seite50) den Punkt Administration des Sys-
tems ' wahlen (Abbildung3.21auf der nachsten Seite).

3.6.1 Hardware in System integrieren

Hier kénnen Sie die von Ihnen verwendete Hardware naher spezifizieren. In den
meisten Fallen wird ein symbolischer Linklink von einem Standardgerat auf das
speziell von Ihnen verwendete angelegt, sodass Sie jederzeit auf die entsprechen-
de Hardware zugreifen kdnnen, ohne sich den genauen Namen der entsprechen-
den Komponente merken zu missen.



YasT — Yet another Setup Tool
Ta53T VWersion 1.08d -- (c) 1984-Z000 SuSE GmbH

Sprache: Deutsch
AQuellmedium: HNetzwerk 10.10.0.136: dist/next—138A [NOT 0OK]
Root-Device: sdew/sda3

EIRR-CEINGIME IR Hardware in System integrieren —>
Einstellungen z| Kernel- und Bootkonfiguration
Faketverwaltung| Metzwerk konfigurieren
System updaten Live-System konfigurieren
Login-Kanfiguration
README-Datei zu| Einstellungen susewm
Copyright Benutzerverwaltung
YasT beenden Gruppenverwaltung
—————— | Backups erstellen
Einstellungen Systemsicherheit =2
Console-Font einstellen
Zeitzone einstellen
®Freegb[tm] konfigurieren
gpm konfigurieren
Konfigurationsdatel wverandern

Abbildung 3.21: Administration des Systems

Das Einstellen von Maus, Modem, CD-ROM-Laufwerk, Drucker, Scanner usw.
ist Uber die folgenden Mentiis moglich.

Anspruchsvoller ist die im Folgenden vorgefiihrte Druckerkonfiguration.

Drucker konfigurieren

Das Ansprechen eines Druckers unter Linux ist ein komplexer Vorgang; der tech-
nische Hintergrund ist in Kapité auf Seite217 ausfihrlich beschrieben.

YaST bietet die Moglichkeit, dempsfilter komfortabel fir den von lhnen ver-
wendeten Drucker einzurichten (AbbilduBg@3auf Seiter9):

Unter dem PunktName des Druckers ' wird eine Auswahl der von Ghost-
script unterstiitzten Drucker angezeigt. Sie kbnnen aus dieser Liste einen Treiber
fur Ihren Drucker auswahlen. Sollte ein Ghostscript-,Treiber* nicht angezeigt
werden, kénnen Sie diesen gleichwohl Gber die Menlpurikteerer Dru-

cker ' und dann von Hand<Benutzerdefiniert > eintragen. Die Konfi-
guration desuniprint  -Treibers mit der jeweiligen ,Parameter-Datei” ist mit
YaST2 oderlprsetup  durchzufihren; vgl. Abschni.5auf Seite229.

Normalerweise sind Drucker an eine parallele Schnittstelle (Druckerport, auch
.Parport’) oder USB angeschlossen. In allermeisten Féllen iirdIp0  die
richtige Schnittstelle sein — dann namlich, wenn der Drucker an der ersten paral-
lelen Schnittstelle hangt.
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TasT Version 1.0%d -- (o) 1994-Z000 SuSE GmboH

Sprache: Deutsch
Quellmedium: Hetzwerk 10.10.0.136:/dist/next-1386 [NOT OK]
Root-Device: /fdewssda3

EIRR-CLEHGENGEFRRR] Hardware in System integrieren —> |i
Einstellungen z| Kernel-
Faketverwaltung | Netzwerlk | gl (T T=rg= )
System updaten Live-Sys| Modem konfigurieren
Login-Ko| CDROM-Typ einstellen
README-Datel zu| Einstell| Drucker konfigurieren
Copyright Eenutzer| ISDM-Hardware konfigurieren
YasT beenden Gruppeny| Scanner konfigurieren
—————| Backups MNetzwerkkarte konfigurieren
Einstell
Console-Fol
Zeitzone einstellen
XFreese[tm] konfigurieren
gpm konfigurieren
Konfigurationsdatel werandern

Abbildung 3.22: Hardwarekonfiguration

(s
Tipp
Wenn |hr Drucker nicht druckt, stellen Sie im Zweifelsfall zunachst im BIOS
fur die parallele Schnittstelle folgende Werte ein:

* 10-Adresse 378 (hexadezimal)
* Interrupt 7

¢ als Modus: Normal (oder SPP)

* und schalten Sie DMA ab (sollte im Modus Normal abgeschaltet sein)

Dies sind die gangigen Standardwerte.

3.6.2 Kernel- und Bootkonfiguration

Hier kdnnen Sie grundlegende Einstellungen vornehmen, die das Booten lhres
Systems und den verwendeten Kernel betreffen.

)

‘Boot-Kernel auswahlen

Sie kdnnen sich einen der vorkompilierten Kernel (von der SUSE-CD) mit den
dazugehdrigen Kernel-Modulen installieren lasseBodt-Kernel auswah-

len '), wenn etwa lhre erste Wahl bei der Installation nicht optimal war; dabei
wird lhnenYaST anbieten, die Kernelkonfiguratiorténfig ) in das Verzeich-

nis der Kernelquellersr/src/linux ) zu kopieren.



INSTALLATION DES APSFILTERS
In dieser Maske konnen Sie auf bequeme Art und Weise den Apsfilter
konfigurieren. Wenn Sie den “"Install"-Button aktivieren, werden die
notwendigen Anderungen an ihrer Drucker—Konfigurationsdatei (/etc/printcap)

vorgenommen. Am Ende der Konfiguration wird Ihnen gemeldet, welche
Druckernamen (lp, lpl usw.) erzeugt wurden.

Orucker farbig ansteuern

Tup des DOruckers [ ]
Mame des Druckers [ 1
Art des Fapiers L ]
fngeschlossen lber Schnittstelle [Farallele Schnittstelle 1
Mame der Device [ 1

Baudrate (nur serielle Schnittstelle)

Auflosung in dpi

< Install > < Abbruch b

Abbildung 3.23:apsfilter mit YaST einrichten

Waéhlen Sie den Kernel fur Ihren Rechner aus und lassen Sie danach im Re-
gelfall von YaST denLILO neu einrichten, wenn Sie auch zuvor bereits erfolg-
reich mitLILO gebootet haben. Andernfalls vgl. unten die Anleitung lALO-
Konfiguration.

Fur denfortgeschrittenerAnwender ist es durchaus empfehlenswert, im An-
schluss an die Installation einen eigenen Kernel zu generieren (siehe Kapitel
auf Seite251). Ein solcher Kernel — exakt abgestimmt auf Ihr personliches Sys-
tem —ist kleiner, schneller und vermeidet Treiberprobleme mit nicht vorhandener
Hardware. Als Neu-Einsteiger sollten Sie jedoch bitte zundchst mit einem der
mitgelieferten Standard-Kernel Ihr System betreiben; denn nur wenn ein solcher
Standard-Kernel verwendet wird, haben Sie als Kunde Anrecht auf den ,Instal-
lationssupport®.

‘Rescue-Diskette erzeugen

Eine ,Notfall-“ oder ,Rettungsdiskette” (engtescue diskkann sinnvoll sein
(‘Rescue-Diskette erzeugen "), wenn sich lhr Rechner einmal gar nicht mehr
starten lassen will — zum Inhalt und zur Verwendung der Diskette vgl. auch Ab-
schnitt12.6auf Seite329,

‘LILO konfigurieren ’

Fur die korrekte Konfiguration deés$LO (engl.LInux LOade} bietet IhnenvaST

auch ein Frontend (Abbildung.25auf Seite81); mit LILO lassen sich zudem
0S/2-, DOS- und Windows 95/98-Systeme starten — Vorsicht ist aber bei Win-
dows NT geboten. Hintergrundinformationen zur Bedeutung der einzelnen Fel-
der und Optionen der Konfigurationsmasken finden Sie in KapaeF Seited3.
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Ya5T Wersion 1.08d —— (c) 1994-2000 SuSE GmbH

Sprache: Deutsch
Quellmedium: Metzwerk 10.10.0.136:/dist/next—-1386 [NOT OK]
Root-Device: /dewv/sda3

Allgemeine Hilf| Hardware in System integrieren =3
Einstellungen =z
Paketverwaltung| MNetzwerk
System updaten (BRIl Boot—Kernel auswdhlen
Login-Ko| Rescue-Diskette erzeugen
README-Datel zu| Einstell| LILO konfigurieren
Copyright Bernutzer
YasST beenden Gruppenver|
——————— | Backups erstellen

Einstellungen Systemsicherhelt
Console-Fant einstellen
Zeitzone einstellen
XFreedbltm] konfigurieren

gpm konfigurieren
Konfigurationsdatel werandern

Abbildung 3.24: Kernel- und Bootkonfiguration

Die ‘Append-Zeile fiur Kernel-Parameter "bleibt in der Regel leer, es sei
denn, Sie haben bereits zum Booten zusétzliche Parameter verwenden missen;
nur in einem solchen Fall tragen Sie diese Parameter hier ein (alleatingden
voranstehenden Kernelnamimux !). Die Details werden in Abschnitt.4.2

auf Seitel02dargelegt.

‘Wohin soll LILO installiert werden? "> Wenn Sienur Linux auf Ih-

rem Rechner haben, dann igaster-Boot-Sektor der richtige PlatzBoot-

Sektor der /boot-Partition ist zu wahlen, wenn Sie Linux Uber einen
Lfremden“ Bootmanager starten wollen; sollten Sie kebmot -Partition ange-

legt haben, wahlen Sioot-Sektor der Root-Partition . Auf Disket-

te spricht fUr sich selbst. Der technische Hintergrund zu dieser Einstellung wird
auf Seited7 erlautert.

‘Wartezeit vor Booten ": Die Angabe erfolgt in Sekunden; 10 Sekunden ist
ein guter Wert.
“"linear" Option ": Diese Option ist in den meisten Fallencht notwendig;

vgl. auch Abschnitd.4.2auf Seitel02

Mit ‘ F4=Neue Config ’legen nun Sie den Namen einer neuen ,Konfiguration*
fest; es hat sich bewdahrt, die Standard-Konfiguralioxx zu nennen. Wenn
bereits Konfigurationen bestehen, lassen sich diese-GiEdit Config ’ver-
andern; dazu stel¥aST eine Maske zur Verfligung, die in Abbildurgy26 auf
Seite82 gezeigt wird. Die einzelnen Felder bedeuten:

‘Name der Konfiguration . Hier haben Sie freie Hand, doch wahlen Sie flr
die erste Konfiguratiofinux
‘Welches Betriebssystem  ': Angeboten werden die Mdglichkeiteninux

booten ,DOS/Win booten —diesistauch die richtige Option fiir Windows 95/98
—undOS/2 booten

‘Zu bootende (Root-) Partition ": Diese Angabe wird vorgegeben. In der



INSTALLATION DES LILO
LILO fder LInux LOader) erlaubt Ihnen das Booten won Linux won der
Festplatte. Um LILO zu installieren, erzeugen Sie eine neue LILO-
Konfigurationsdatei, indem Sie die Felder der Hauptmaske ausfillen und
daraufhin die gewlnschten bootfahigen Partitionen eintragen. Die erste
Fartition bezeichnet das System, das automatisch gebootet wird, wenn die
Wartezelt abgelaufen ist. Sobald mindestens eine Fartition eingetragen ist,
konnen Sie die Maske beenden und LILO wird installiert.

tppend-Zeile fir Kernel-FParameter
Wohin soll LILO installiert werden? [Master-Boot-Sektor ]

Wartezeit wor Booten 110 3 [ 1 "linear" Option

Folgende Boot-Konfigurationen sind Keine Eintrage vorhanden

bisher worhanden:

Fi=Hilfe F4=Neue Config
< Weiter > < Abbruch »

Abbildung 3.25.LILO: Installation

Regel dndern Sie hier nichts. Tippen 38" und wahlen Sie die passende Par-
tition aus.

‘Kernel optional "> Nur ankreuzen, wenn dieser Linux-Kernacht perma-
nentverflugbar ist; also z. B. bei einem Kernel, den man nur einmal zu Testzwe-
cken installieren méchte.

‘Kernel, den Lilo booten soll . Auch hier brauchen Sie die Vorgabe in
der Regel nicht zu &ndern. Der Standardplatz ist bei SUSE Uimogvmlinuz ;
mit ‘ F3’ haben Sie die Méglichkeit, durch die Verzeichnisstruktur zu ,browsen*.

Mit ‘ Weiter " wird LILO installiert, mit ‘Abbruch ' kbnnen Sie die Installation
von LILO abbrechen.

Tipp
Wir empfehlen Ihnen, beim Eintragen von Linux im LILO gleich noch eine
zweite Konfiguration (etwa old ) vorzusehen, bei der Sie als zu bootenden
Kernel /boot/vmlinuz.old angeben und das Feld ‘Kernel optional '
ankreuzen. Bei einem Neu-Ubersetzen des Kernels (siehe Kapitel 9 auf
Seite 251) mit automatischer Installation des LILO wird automatisch auch
eine Sicherheitskopie Ihres alten Kernels installiert, so dass Sie das Sys-
tem auch dann starten kénnen, wenn der neue Kernel nicht wie gewiinscht
funktioniert!

3.6.3 Netzwerk konfigurieren

Die grundlegenden Einstellungen fiir das Netzwerk kénnelyasit vorgenom-
men werden(vgl. Abbildung.27auf der nachsten Seite).



INSTALLATION DES LILO
LILO fder LInux LOader) erlaubt Ihnen das Booten won Linux won der
Festp LILO BOOT KONFIGURATION
Konfi| In dieser Maske kénnen Sie eingeben, welches Betriebssystem
darau| Lilo booten soll, auf welcher FPartition es liegt und unter
Parti| welchem Namen die Konfiguration beim Lilo-Prompt anwahlbar
Warte| sein wird. Wird Linux gebootet, kann zusatzlich angegeben t,
kénne | werden, welcher Linux-Kernel gebootet werden soll.

Appen| Mame der Konfiguration
Wohin| Welches Betriebssystem [Linux booten ] ]
Warte| Zu bootende (Root-] Partition

[ 1 Kernel optional

Folze
bishe| Kernel, den Lilo booten soll
Fi=Hilfe
[ ] < Weiter > < Abbruch >

Abbildung 3.26:LILO: Bootkonfiguration

Flhren Sie dies unbedingt auch dann durch, wenn Ihr Rechner sich nicht wirklich
in einem Netzwerk mit Netzwerkkarte o. A. befindet! Sehr viele Programme
setzen die Netzwerkunterstlitzung voraus, um korrekt funktionieren zu kénnen.

‘fasT — Yet another Setup Tool
YaST Version 1.08d —— (c) 1994-2000 SuSE GmbH

Sprache: Deutsch
Quellmedium: MNetzwerk 10.10.0.136:/dist/next—i386 [NOT 0OK]
Root-Device: /Jdewssdal

Einstellungen z| Kernel- und Bootkonfiguration —>
Paketverwal tung
System updaten Live-5Sys
Login-Ko

README-Datei zu| Einstell| Rechnernamen andern

Copyright Eenutzer| Metzwerkdienste konfilgurieren

YaST beenden Gruppenv | Konfiguration Nameserwver
‘| Backups YP-Client konfigurieren
Einstell| Sendmail konfilgurieren
Console—| ISDN-FParameter konfigurieren
Zeltzone| PPP-Metzwerk konfigurieren
“FreeS&[| Metzwerkdrucker werwalten
gpm konf
Konfigur

Allgemeine Hilf| Hardware in System integrieren => ‘i

Abbildung 3.27: Netzwerk konfigurieren

‘Netzwerk Grundkonfiguration '’ Hier werden im Wesentlichen die IP-
Adresse(n) vergeben und diese dann den Netzwerk-Schnittstellen wie Netz-
werkkarte, PPP- oder ISDN-Geréat zugeordnet (Abbildig8 auf der
nachsten Seite); siehe auf Seitdf., wo all diese Begriffe geklart werden.

Hier kdnnen Sie auch tGbeF3=Auto-IP ' die DiensteDHCPoder BOOTP
anwahlen, um eine automatische IP-Konfiguration zu benutzen.



AUSWAHL DES NETZWERKS:
In dieser Maske konnen Sie die Grundkonfiguration Ihrer Hetzwerk-Devices
vornehmen. Mit der Funktionstaste F6 konnen Sie die IP-Adressen einer
Metzwerk-Device festlegen. Mit F7Y wird die Hardware des Metzwerks
konfiguriert. Dies ist nur kel ISON- und FPLIP-Hetzwerk notwendig. F8
konfiguriert die ISDH-Farameter.

Mummer Aktiv  Metzwerktyp Device-Mame IP-Adresse PCMCIA PtP-fAdresse

[O] [ 1 <Kein Device> L1
[1] [ 1 <Kein Device> [ 1
[2] [ ] <Kein Dewice> [ 1]
[3] [ 1 <Kein Dewvicer [1]

{Zusatzliches Netzwerk anlegen>

F3=Auto-IP Fd=Aktivieren FS5=Device
F9=PCHCIN

{ F10=Speichern >

Abbildung 3.28: Netzwerk Grundkonfiguration

Uber ‘F6=IP-Adresse ' kdénnen Sie auch einen Wert fiiMTU eingeben.
Lassen Sie das Feld im Zweifelsfall leer oder Ubernehmen Sie eine eventuell
vorhandene Voreinstellung.

Mit * MTU st eine ,maximal Ubertragbare Blockgrof3e* gemeint bzw. die ma-
ximale Paketgrti3e, die in einem Netzwerk verschickt werden kann.

Gegebenenfalls ist der Wert an die Vorgaben lhres Internet-Providers anzu-
passen. Als Standard und Maximalwert gil600’. Wenn Sie einen Wert
wahlen, der auch nur um ein Byte zu grof} ist, kann Uberhaupt nichts mehr
Ubertragen werden. Daher empfiehlt es sich, im Zweifelsfall (z. B. bei schlech-
ten Leitungen) einen kleineren Wert einzutragen, dann erfolgt die Datentiber-
tragung nur ein bisschen langsamer als maximal maglich.

‘Rechnernamen andern * Der Name (englhostnamgund der Domainname
des Rechners kdnnen neu gesetzt werden.

‘Netzwerkdienste konfigurieren ' Hinter diesem Punkt verbergen sich oft
bendtigte Basisdienstatetd (fur telnet, ftp, das Drucken etc.portmap (fur
NFS-Server und NIS) ungbe.nfsd (fir NFS-Server).

‘Konfiguration Nameserver ' Esist méglich, einen oder mehrere Nameser-
ver anzugeben (siehe auf Seste0).
‘YP-Client konfigurieren ' Dieser Punkt ist dann aktiv, wenn das Paket

ypclient , Serien installiert ist (vgl. auf Seit&52).

‘Sendmail konfigurieren '’ Auch eine Konfigurationsdatei flsendmail
kann installiert werden, die fir verschiedene Erfordernisse jeweils eine aus-
reichende Funktionalitat bereitstellt.

‘Netzwerkdrucker verwalten ' Hier lassen sich Drucker einrichten, die im
Netz Uiber TCP/IP zu erreichen sind. Wenn der Druggkeam Druckerserver
sonne .kosmos.all  unter dem lokalen Namaamote erreicht werden soll,
dann ftllen Sie die Maske aus.
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Wenn Sie flr diesen Drucker eine Vorfilterung bendétigen, orientieren Sie sich
an Abschniti8.7 auf Seite236ff.

‘Drucker Uber Samba ansteuern " Dieser Punkt ist aktiv, wenn das Paket
samba, Serien installiert ist. So erreicht man einen Drucker, der an einen
Windowsrechner angeschlossen ist.

‘Drucker im Novell-Netz ansteuern " Dieser Punkt ist dann aktiv, wenn
das Pakencpfs , Serien installiert ist.

‘ISDN-Parameter konfigurieren " Dieser Punkt ist dann aktiv, wenn das
Paketi4l , Serien installiert ist. Fir ISDN werden detailreiche Menlis be-
reitgestellt.

‘PPP-Netzwerk konfigurieren ' Hier kann PPP eingerichtet werden.

Fur eine weitergehende Konfiguration des Netzwerks wird auf Netzwerkhand-
buch verwiesen.

3.6.4 Login-Konfiguration

Hier lasst sich angeben, ob beim Hochlaufen des Systems der textorientierte
Login-Bildschirm oder ob sofort das X Window System gestartet werden soll.
Wird die grafische Login-Mdglichkeit gewlinscht, dann stehen der niichterne
XDM, der umfangreich&DM des KDE- oder deGDM des GNOME-Projekts

zur Auswabhl; wirdkDM gewahlt, kann zudem festgelegt werden, wer berechtigt
ist, einershutdown durchzufihren. Die Alternative ist ein Login auf der ASCII-
Konsole und ein Starten von X mit dem Kommarsdartx (Abbildung3.29.

LOGIM GUI KOMFIGURIEREM
In dieser Maske kénnen Sie angeben, ob und wenn ja welche
graphische Bedienoberflache beim Hochlauf Ihres Systems zum
Einloggen angeboten wird. Es kann entweder sofort X11
gestartet werden und es kann ein Displaymanager (XDM oder
KOM) zum Einloggen werwendet werden. Die Alternative zu einem
Displaymanager ist ein Login auf der Text-Konsole (ASCII) und
bel Bedart ein Starten von %11 mit dem Kommando “startx’ won

Login-Oberflache

ASCII
Display-Manager
Shutdown-Yerhalten KIM L

Weiter < Abbruch

Abbildung 3.29: Login-Konfiguration
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Hinweis
Wenn Sie nicht sicher sind, dass X problemlos gestartet werden kann, soll-
ten Sie keinen Display-Manager aktivieren. Testen Sie auf jeden Fall zuerst,

ob Sie X von der Konsole starten kdnnen, bevor Sie einen Display-Manager
aktivieren.

Es wird der Runlevel 5 in defetc/inittab als Default-Runlevel eingetra-
gen und eine Variable in déstc/rc.config hinterlegt (vgl. Abschniti1 auf
Seite355); wenn Sie auf dem System den Runlevel 5 fiir einen anderen Zweck
verwenden als zum Hochfahren des XDM, KDM oder GDM, wielner der
Display-Manager aktiviert.

3.6.5 Einstellungen susewm (Windowmanager)

In diesem Konfigurationsmenu wird der ,,Grafische Desktop“ festgelegt.

EINSTELLUNG DEFAULT-WINDOWMAMAGER:
Die Bedienoberflache ist im ¥ Window System frei einstellbar, da unabhangig
wom Grafiktreiber. Sie wird ldber die wverschiedenen Windowmanager realisiert.
Sie kdonnen hier den systemweit voreingestellten Windowmanager auswahlen
sowie definieren, flr welche Windowmanager gegebenenfalls mit Hilfe wvon
susewm Konfigurationsdateien erzeugt werden.

Systemweite Voreinstellung

Systemweite Konfigurationsdateien erzeugen

Systemweite Konfigurationsdatel bzw. Menls erzeugen fl

[%] Fyuwm
[%] fywm2 [X] mwm
[¥] Fywm35 [X] afterstep
[¥] bowman [X] ctwm
Mendicons for fywmz und FywmSs [Ja 1
LS Weiter > < Abbruch P

Abbildung 3.30: Einstellungen susewm

Waéhlen Sie den als Standard giltigen Windowmanager aus und bestimmen Sie,
fir welchesusewm systemweit verfligbare Konfigurationsdateien generiert wer-
den sollen.

3.6.6 Benutzerverwaltung

Mit YaST konnen Sie komfortabel neue Benutzer anlegen oder vorhandene 16-
schen und modifizieren. Sie finden den entsprechenden Dialog dazu im Me-
nd ‘Administration des Systems " unter dem MenipunktBenutzerver-

waltung



BENUTZERWERWAL TUNG
In dieser Maske konnen Sie sich dber die in Ihrem System worhandenen
Eenutzer informieren, neue Benutzer anlegen und vorhandene Benutzer andern
und léaschen.

Benutzername : —

Mumerische User-ID

Gruppe (numerisch oder als Mame)
Home-Yerzeichnis
Login-Shell

Passwort
Passwort wiederholen

Zugriff auf Modem erlaubt [1]

fusfihrliche Beschreibung des Benutzers

F1=Hilfe WF3=fluswahllistcffF4=User anlegerfllF5=User loscher@F10=Maske beendel

Abbildung 3.31: Benutzerverwaltung miasT

Hier kdnnen Sie dem Benutzer deRugriff auf das Modem erlauben;
wenn Sie dies tun, wird der Benutzer in die Grupperp’ und ‘dialout’
eingetragen. Alle Mitglieder dieser Gruppen kdnnen z.B. PPP-Verbindungen
auf- und abbauen.

Beim Neuanlegen eines Benutzers werden alle Dateien aus dem Beispielver-
zeichnis/etc/skel in das Benutzerverzeichnis des neuen Benutzers kopiert,
sodass automatisch eine minimale systemweite Vorkonfiguration aller Benutzer
erfolgen kann. Selbstverstéandlich kann jeder Benutzer des Systems spater diese
Dateien nach eigenen Vorstellungen anpassen.

Zudem werden voiYaST zwei Skripten aufgerufen, in denen Routine-Aufgaben
hinterlegt werden kénnen:

» Nach dem Anlegen des Benutzers wird — falls vorhanden — das &lsipt
shin/useradd.local aufgerufen. Zu diesem Zeitpunkt ist der Benutzer
sowohl in/etc/passwd  als auch inetc/shadow  eingetragen. Auch das
Home-Verzeichnis des Benutzers existiert bereits und die Dateigatatus
skel sind umkopiert.

« Vor dem Ldschen des Benutzers wird — falls vorhanden — das Sisipt
shin/userdel.local aufgerufen. Zu diesem Zeitpunkt ist der Benutzer
noch in den Dateiepasswd undshadow eingetragen und auch das jeweilige
Home-Verzeichnis existiert noch.

Beiden Skripten wird der Benutzername als Parameter Ubergeben. Wenn man
weitere Daten (User-ID, Login-Shell, Home-Verzeichnis) braucht, kann man die-
se relativ einfach augtc/passwd  ermitteln.

Verfiigen Sie bereits Uber genltigend Erfahrung und ist es lhnen zu umstéandlich,
fur diesen ZweckaST zu starten, stehen selbstverstandlich auch die Dienstpro-
grammeuseradd unduserdel zur Verfiigung.



Hinweise zu PAM

Die Konfigurationsdateien zu PAM (endfluggable Authentication Modules
liegen unter/etc/pam.d . Die Dokumentation fir Programmierer und Syste-
madministratoren ist untéusr/share/doc/packages/pam zu finden.

SuSE Linux kann mit MD5-Passwdortern umgehen, mit MD5-Verschlusselung
kdnnen Passworter langer als 8 Zeichen sein. Allerdings ist Vorsicht geboten:
MD5-Verschlisselung igticht mit crypt() , der Standardfunktion unter Unix,
kompatibel; das bedeutet, dass etliche kommerzielle Unix-Systeme und einige
Programme mit MD5-Passwdértern nicht funktionieren.

In /usr/share/doc/packages/pam/md5.config sind Konfigurationshinwei-
se zu finden.

3.6.7 Gruppenverwaltung

Mit YaST kdnnen Sie nicht nur Benutzer, sondern auch Benutzergruppen ver-
walten.
GRUFFEMYERWALTING:

In dieser Maske konnen Sie sich dber die in Ihrem System vorhandenen Gruppen
informieren, neue Gruppen anlegen und wvorhandene Gruppen andern und léschen.

Mame der Gruppe : I
Numerische Gruppen-I0

Fasswort fir Zugriff auf Gruppe

Fasswort wiederholen

Liste der Mitglieder der Gruppe

F1=Hilfe @F3=Auswahlliste F4=Anlegen F9=Loschen F10=Macke beende

Abbildung 3.32: Gruppenverwaltung n¥aST

Unter Linux (wie unter Unix generell) kann und muss man jeden Benutzer min-
destens einer Benutzergruppe zuordnen. Dies ist deshalb notwendig, weil sich
aus der Gruppenzugehorigkeit bestimmte Zugriffsrechte, z. B. auf Dateien, ab-
leiten. So kann man z. B. Verzeichnisse nur Mitgliedern einer Gruppe zuganglich
machen und diesen Zugang mittels eines Gruppenpassworts schitzen.

Einige Benutzergruppen sind unter Linux schon vorgegeben, z. B. die Benutzer-
gruppenusers’ ,‘root’ ,uU.Vv.a.m.

Die Formusers’ ist jedoch nur die textuelle Darstellung der Benutzergruppen.
Intern werden sie mit Zahlen reprasentiert, der so genannten Gruppen-Kennung
(engl.group id). Die Konfigurationsdatei fir Benutzergruppen/ist/group
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Mit YaST kdnnen Sie die Benutzergruppen ganz einfach einrichterya8T
finden Sie den Gruppenverwaltungsdialog im Mewidninistration des
Systems ' unter dem MenupunktGruppenverwaltung . Der Dialog wird in
Abbildung 3.32auf der vorherigen Seite gezeigt.

3.6.8 Backups erstellen

Es kann niitzlich sein, alle seit der Installation eines Paketes modifizierten und

hinzugekommenen Dateien — das sind typischerweise Konfigurations- und Da-

tendateien —in eine Archivdatei oder auf Band zu sichern. Genau das leistet diese
Funktion.

r Root = '/
Falls Sie vorhaben, auch Dateien ins | | Al
Backup aufzunehmen, die in keinem der fproc
installierten Pakete enthalten sind, AStmp
Sward adm
— tragen Sie in der Liste Avardcatman
die Werzeichnisse ein, Swarslock
- markilieren Sie die Datelsysteme, Svarsman
Svardrun
die vom Backup AUSGENOMMEN werden Awvarsspool
sollen. HSvarstexfonts
Awardtmp
[ ] extz [%] msdos
[ 1 reiserfs [®] ncpfs
[%] adfs [x] n¥s
[X] affs [%] proc
[X] ext [X] grnx4
[%] hpfs [X] =mb
[¥] i=c9660 [] susw
[X] minix [X] ufs
[X] xiafs

Abbildung 3.33: Datensicherung (Backup) niST

Der dazugehdrige Dialog besteht aus drei Abschnitten:

1. Umfang festlegen

In dieser Maske legen Sie in einer Liste fest, welche Verzeichnisse vom
Backup ausgeschlossen werden. Vorgegeben sind /tner, /dev und

/proc . Allerdings sollten Sie die Liste erganzen, etwa um gemountete CD-
ROMs, gemountete DOS-Partitionen und per NFS gemountete Verzeich-
nisse. Je mehr unnétige Verzeichnisse Sie vom Backup ausnehmen, desto
schneller lauft die Funktion ab, da unndétige Dateivergleiche mit den Paket-
beschreibungen entfallen. Mit den Tasterund(=) fiigen Sie Eintréage in die
Ausnahme-Liste ein bzw. entfernen sie dardem) setzt die Funktion mit

dem nachsten Schritt fort.

2. Suchen

Jetzt durchsuchtaST das System nach Dateien, die in das Backup aufge-
nommen werden. Die Anzahl und Grol3e der bisher gefundenen Dateien wird
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stéandig angezeigt. Nach beendeter Suche erscheint eine Liste mit allen gefun-
denen Dateien. Hier kdnnen Sie noch Dateien mit der Leefaste )
aus der Liste entfernen; diese sind dann nicht im Backup-Satz enthalten.

3. Kommando festlegen

Hier legen Sie fest, wie die Dateien gesichert werden sollen. Dazu kénnen
Sie z. B. einen Archivnamen eingeben oder Optionen setzen.

Der Backup-Mechanismus kann natirlich nur funktionieren, wenn auf das Da-
tum der Dateien nicht anderweitig Einfluss genommen wurde. Auf3erdem braucht
die Funktion recht viel Hauptspeicher. Allein die Dateinamen einer typischen CD
belegen 6 MB. Und nattirlich brauchen Sie auch den Plattenplatz fiir das Archiv.
Wenn Sie das Archiv komprimieren lassen, kénnen Sie mit etwa der Halfte der
angezeigten Dateigrof3e rechnen. Es empfiehlt sich ohnehin, das Backup auf ein
Band zu schreiben.

3.6.9 Einstellungen Systemsicherheit

Verandern Sie die Voreinstellungen nur, wenn Ihnen die Hintergriinde der jewei-
ligen Mal3nahme vertraut sind. Lesen Sie dazu z. B. im Konfigurationshandbuch
den Abschnitt Giber die Konfiguration der Systemsicherheitaf{T2.

Hinweis

Wenn Sie via ssh keine ‘root -Logins zulassen wollen, dann
muss /etc/ssh_config angepasst werden. In /etc/sshd_config ist
PasswordAuthentication yes voreingestellt. — Bei korrekter Konfigu-

ration der ssh sind ‘root’  -Logins Uber das Netz sicher.

3.6.10 Console-Font einstellen

Hierbei handelt es sich um die Maske, die den Font (Schriftart) auf der Linux-
Konsole einstellt. Linux erlaubt das Laden verschiedener Fonts fiir die Konsole.
In dieser Maske kann man die verschiedenen vorhandenen Fonts ausprobieren
und einen dieser Fonts zum Standard-Font machen. WenK&reh Font

laden ' anwéahlen, dann wird der Font weiter verwendet, der auf der Grafikkarte
gespeichert ist.

Das Ganze hat natirlich keinerlei Auswirkungen auf die Fonts unter einer gra-
phischen Oberflache wie KDE oder Gnome. Man sieht davora®T nur etwas,
wenn man es direkt von der Ascii-Konsole aus startet und nicht von diteem
oderxterm.

3.6.11 Zeitzone einstellen

Die Zeitzone wird bereits bei der Installation von SuSE Linux eingestellt. Hier
kénnen Sie die Einstellung nachtraglich &ndern bzw. korrigieren. Bewegen Sie



AUSHAHL DES BILDSCHIRM-FONTS
Wahlen Sie einen der folgenden Fonts. Menn er Ihnen gefsllt,
kénnen Sie ihn zu Ihrem Standard-Font machen. Sie kénnen so viele
Fonts ausprobieren. wie Sie wollen. Durch fnwahl des zweiten
Buttons oder Driicken von ESC wird der Font wiederhergestellt. der
vor fAnwahl des Font-Meniis aktiv war.

{Keinen Font laden>

161.cp.g=z
162.cp.gz
163.cp.gz
164.cp.gz
165.¢cp.gz
737 .cp.gz
880.cp.g
8x14alt
8x14thin
8x15

8x16alt
8x8thin

< Heiter > < Abbruch >

Abbildung 3.34: Console-Font einstellen

den blauen Balken einfach mit den Cursortagtennd(]) zu dem gewiinschten
Ziel und bestatigen Sie mitWeiter .

Danach erscheint noch ein Fenster, das abfragt, ob Sie Ihre BIOS-Uhr auf der
lokalen Zeit oder auf GTM (Greenwich Mean Time) stehen haben.

3.6.12 XFree86[tm] konfigurieren

Das X Window System (XFree86) kann mit unterschiedlichen Tools konfiguriert
werden. Versuchen Sie es im ersten Anlauf bitte aiX. SaX ist ausfuhrlich
in Abschnitt5.3 auf Seitel32ff. beschrieben.

Die technischen Details lesen Sie bitte in Kapieluf Seitel29ff. nach.

3.6.13 gpm konfigurieren

Diese Maske steuert, ob und mit welchen Parametern der Maus-Support fir die
Konsole gestartet wird. Dieser gestattet es, zwischen verschiedenen virtuellen
Ascii-Konsolen mit der Maus Text auszutauschen (,cut and paste“). Auch hier
ist das ganze nur auf der Ascii-Konsole relevant, denn unter einer graphischen
Oberflache wird die Maus von X11 selbst gesteuert und die Einstellungen fur
gpm sind egal.

3.6.14 Konfigurationsdatei verandern

Bei SUSE Linux wird praktisch das gesamte System Uber die zentrale Konfigura-
tionsdateietc/rc.config und die ausgelagerten Dateien in dem Verzeichnis



3.6 Administration des Systems

Abbildung 3.35: gpm konfigurieren

letc/rc.config.d verwaltet. Diese Dateien werden beim Hochlauf von den
einzelnen Bootskripten ausgewertet und das System wird entsprechend konfigu-
riert.

Sie kdnnen mitvaST die Eintrage in diesen Dateien verandern und das System
an lhre Gegebenheiten anpassen, ohne im Detail wissen zu mussen, all welche
Spezialdateien von den Anderungen betroffen sind.

SYSTEM KOMFIGURIEREHN
In dieser Liste sehen Sie die Umgebungs-Variablen. Uber diese VYariaklen, die
in der Datel Aetc/rc.config abgelegt sind, wird Ihr SuSE Linux System durch
das Programm SuSEconfig konfiguriert.

CATMAN_ATIME
CHECK_ETC_HOSTS
CHECK_INITTAB
CHECK_PERMISSIONS
CLEAR_TEXMF_FONTS
CLOSE_CONMECTIONS

EE T

Derzeitiger Wert: <yes>

Kommentar:
If CHECK_ETC_HOSTS 1is set to yes, SuSEconflg sorts your
fetcshosts.  But in some cases this may be unwanted. So here is a3
flag, where you can configure 1f setcshosts should be "beautified".
{yes ol

F3=Wert verandern F4=Suchen F10=Maske verlasse

Abbildung 3.36: Verandern der Konfigurationsdatei MaST

Wahlen Sie hier mit dem Cursor die zu verandernde Variable aus und driicken
Sie(*>) oder(F3) , um sie zu verandern.

Wenn Sie digetc/rc.config von Hand verédndern, missen Sie nachfolgend
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noch das SkripSuSEconfig aufrufen. DasSuSEconfig sorgt dafiir, dass die

von Ihnen in der Daté